A: GUI - tvorba nastroja pre vytvaranie novej vrstvy s nahodnymi prvkami
Jan Shanél
Jan Tajovsky
Martina Faltejskova

zadanie: nastroj, ktory vytvorite, by mal na zaklade podmienok a nastaveni v GUI
vytvorit geometrie v ramci Specifikovaného geografického formatu. Moznosti pre
implementaciu do GUI je viacero, napriklad:

- moznost volby formatu

- prehladka geometrii (napfiklad komponenta canvas)

- definovanie extentu

- definovanie poc¢tu geometrii, typu topoldgie, ...

B: parsovanie dat z webu
David Kucharc¢ik
Ladislav Koudelka
Tomas Janecek

zadanie: pokuste sa stiahnut tabulku na stranke http://www.roman-
empire.net/diverse/battles.html. Postupne ju spracujte, lokality geokddujte a na vystupe
vytvorte idealne geojson. Zachovaijte ¢o najviac dat z tabufky pre atributovu
tabulku/properties.

C: QGIS modul - spajanie linii
Martin Musil
Anna Hradecka
David Hebelka

zadanie: napiste plugin do QGisu/skript v pythone, ktory prejde zvolenu vrstvu linii a
vertexy, ktoré su od seba blizSie ako zadana hodnota (parameter), prepoji. Bude to rieSit
napriklad zlu topolégiu grafu.

D: QGIS - dochadzka
Dajana Snopkova
Libor Svoboda
Peter Cekan

zadanie: vlastné zadanie


http://www.roman-empire.net/diverse/battles.htmisl
http://www.roman-empire.net/diverse/battles.htmisl

E: vizualizaéna metéda - heatmapy
Petr Silhak
Marek Lahoda
Lucie Sykorova

zadanie: spravte analyzu moznosti tvorby heatmap v pythone. Pokuste sa vyskusat
niektoré tieto moznosti na vlastnych datach a popiste ich fungovanie (parametre,
metddy,...)

sucasti projektu:
- protokol - popis nastrojov, metdd, postupov, ukazky, vystupy, €asti kodu, ...
- dokumentovany kdd - anglicky
- prezentacia - 15 minat

SirSie okruhy:
- parsovanie dat z webu - vytazenie externého webového zdroja do geo formatu
- spracovanie rastrovych dat
- pokrocilejSia vizualizagna metdda () nad vlastnymi datami - mapa + nemapa...
- vytvorenie QGIS modulu
- prepajanie blizkych linii
- nastroj (GUI - slidery, vstupy, ...) na pracu s datami
- webova aplikacia/stranka - zaklady (Django)
- praca s databazou - ziskavanie a ukladanie dat



