Poznamky

Interpolace (lat. inter-polare, vylepsit vkladanim) v numerické matematice znamena nalezeni
pfiblizné hodnoty funkce v né¢jakém intervalu, je-li jeji hodnota zndma jen v nékterych jinych
bodech tohoto intervalu.

Thiessenovy polygony

Metoda Thiessenovych polygontl je o néco presnéjsi nez metoda aritmetického priméru. Tato
metoda zohlednuje vzdalenost dopadu srazky od stanice a jejich dlouhodoby thrn. Vhodna
na rovinatych povodich bez vlivli navétrnosti a zavetrnosti.

Metoda izohyet
- Zohlediuje 1 navétrnost diky primérnym hodnotam ze stanic v okoli
- Porovnani: maze byt vétsi nez 100%

Prevladajici smér vétru
W24°N — W — odtud odecitano, N — kvadrant

Klimatické oblasti
-V ramci porovnani vloZit 1 tabulky

Kartografie

- grafické métitko délky 1/3 mapy; oznaceni jednotek - after labels; km

- legenda: body — linie - plochy; co je v mapé¢, to je v legend¢€ a stejnou barvou;
vyskopis vertikalni — navazovat na sebe, spravna barevna kompozice, m n. m. nemusi
byt, pokud je nadmotska vyska uvedena v nadpisu legendy

- smeérovka: malo vyrazna

- tirdZ: netteba

- pojmenovani tokl: Layers properties - curved, moznost pouziti halo efektu;

- soufadnicovy systém: S-JTSK Krovak East North

- pohrat si s kompozici a mapou, spravné poradi vrstev

Cvicent:
- vnadpisu tabulky uvadét [°C]
- dlouha pomlcka
- zarovnani do bloku


http://cs.wikipedia.org/wiki/Latina
http://cs.wikipedia.org/wiki/Numerick%C3%A1_matematika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Funkce
http://cs.wikipedia.org/wiki/Interval

