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OpenJUMP — zakladni nastroje

export vybranych prvki do nové vrstvy
— Edit — Replicate Selected Items — Replicate to new Layer
— Tools — Queries — Simple Queries — Attribute Query
pokud se vytvori nova vrstva, neni automaticky nikde uloZena
— Save Dataset As
prubézné ukladat projekt (File - Save Project), protoze pii zavieni
OpenJUMPu se program nepta, jestli projekt chceme ulozit
pravdépodobné neexistuje adekvatni nastroj k nastroji Clip
— radsi pouZzit ArcMap
Tools — Analysis — Buffer
Tools — Queries — Spatial/Attribute/Simple Query

Tools — Analysis — Geometry Functions (Intersection, Union, Buffer,
Centroid, ...)

Tools — QA — Validate Selected Layers
View — Map Decorations — Scale Display/Scale Bar



Zakladni hodnoty

tiSténé mapy: minimalni Sifka barevné linie ... 0,1 mm

elektronicke mapy: u nas Sirka linie na mapach 0,23-

0,28 mm, nejmensi viditelny bod ... 0,16-0,35 mm
—> minimalni Sirka linie

minimalni délka hrany polygonu ... 0,25 mm

minimalni plocha polygonu ... 0,09 mm?

minimalni vzdalenost dvou objektii v map¢€ ... 0,2 mm

vyska oblouku ... 0,4 mm

hrana oblouku ... 0,7 mm



Digital generalisation

Philosophical objectives
(Why to generalise)

Theoretical

elements

reducing complexity
maintaining spatial accuracy
maintaining attribute accuracy
maintaining aesthetic quality
maintaining a logical hierarchy
consistently applying rules

Application-specific
elements

map purpose and intended audience

appropriateness of scale
retention of clarity

Computational

elements

cost effective algorithms
maximum data reduction
minimum memory/storage usage

Cartometric evaluation
(When to generalise)

Geometrical
conditions
congestion
coalescence
conflict
complication
inconsistency
imperceptibility

Spatial and holistic
measures

density measurements
distribution measurements
length and sinuosity measures
shape measures

distance measures

Gestalt measures

abstract measures

Transformation

controls

generalisation operator selection
algorithm selection

parameter selection

Spatial and attribute transformations
(How to generalise)

Spatial
transformations
simplification
smoothing
aggregation
amalgamation
merging
collapse
refinement
exaggeration
enhancement
displacement

Attribute
transformations
classification
symbolisation



Geometricke podminky
generalizace

nahlouceni (congestion)
sbihani (coalescence)
konflikt (conflict)
komplikace (complication)
nekonzistence (inconsistency)

nepatrnost (1mperceptibility)



Nahlouceni (congestion)















Nepatrnost (1mperceptibility)
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Ukol 1 — Prostorové konflikty

koalescence — pomoci minimalni vzdalenosti (?),
bufferu a prekryvu

kongesce — fesi se pomoci vypoctu zaplnéni mapy
( to by mélo byt = ?) = vybér prvkii, Topferav
zakon odmocniny

Data: ArcCR — kraje, okresy, vodni toky, vodni
plochy, silnice, sidla (plosna), obce (bodove)

budeme pouzivat hlavné OpenJUMP, ale napft.
Clip nebo tvorbu vyslednych map je lepsi délat v
ArcMapu



pro cely kraj

\

Zadani

Ve tiech okresech (v kazdém zvlast) vybraného kraje spocitejte grafické zaplnéni mapy — pouZijte vrstvy ploSnych
sidel, vodnich tokii, vodnich ploch a silnic. Sirka signatury je dana: vodni toky 0,5 mm, silnice 0,5 mm. Spocitejte
grafické zaplnéni v celém kraji.

Které plochy jsou prilis malé (mensi nez 1 mm?) pro zobrazeni v méritku 1:1 000 000? Exportujte je do nové
VFStvy.

Najdéte mista, kde by byly prvky mapy prilis blizko u sebe pri zmenseni do mévitka 1:1 000 000, pokud bychom
vrstvy (plosna sidla, vodni plochy, vodni toky, silnice) ponechali nezmenéné?

Pro bodovou vrstvu obci najdete graficky konflikt mapovych znakii v méritku 1:1 000 000. Signatury:
obce nad 2000 ob.: kruh o polomeru 1,5 mm
1000 - 2000 ob.: kruh o poloméru 1 mm
pod 1000 ob.: kruh o polomeru 0,6 mm

Jaké by bylo zaplnéni celého kraje ve vysledné mapé, pokud bychom neprovedli
vybér prvki?

Pomoci Topferova rozSifeného zakona odmocniny spocitejte mnoZstvi prvkii, které
by se mély zobrazit v méritku 1:1000000 (pro cely kraj). Sivka signatury silnic
bude 0,3 mm, u vodnich toku ziistane zachovana, vodni plochy budou v méritku
1:1000000 znazornény o 10 % mensi oproti podkladové mapé, sidla o 20 % mensi.
Vodni toky a vodni plochy maji zvldastni vyznam, sidla maji normalni vyznam,
silnice maly vyznam.

Spocitejte (?) grafické zaplnéni mapy celého kraje po provedeni vybéru pomoci
Topferova rozSireného zakona odmocniny.



Vystupy

termin odevzdani: 20.10. 14:59 (do odevzdavarny)

1 soubor pdf, ktery bude obsahovat nasledujici:

mapa kraje ve formatu A4 s vyznacenim problémovych mist — sbihani,
konflikty (v legendé€ bude 1 typ problému — napft. silnice-feka, feka-
zastavba) a ptili§ malych ploch

protokol s postupem ke vSem bodiim zadani

porovnani hodnot grafickeho zaplnéni

spoCitand mnozstvi prvkil (vodni toky, sidla, ...) na vysledn¢ mapé
vysvétleni koeficientli Topferova rozSifenc¢ho zdkona odmocniny

diskuse ohledné Topferova zakona (kdy funguje, kdy ne; jaké jsou
jeho nedostatky, ...)



Metody kartograficke
generalizace

metoda vybéru
metoda zevseobecnovani tvaru

metoda zevseobecnovani kvalitativnich a
kvantitativnich charakteristik

nahrazeni obrazu jednotlivych predmétu
jejich hromadnym oznacenim



Metoda vybeéru

* reglementace = podrizeni pravidlum
 censalni vybér
vyberou pouze prvky vyssi kategorie
— prili§ zobecnujici
e normativni vybeér
— zohlednuje 1 vztahy mezi geografickymi prvky, rozdilny
charakter jednotlivych Casti mapy

— opira se o rozbor podkladové mapy, z néhoz jsou
vypocitany matematické ukazatele (normativy) =
stanovi maximalni mozné mnozZstvi prvkl na vysledné
map¢



Topteruv zakon odmocniny

e normativni vyber

4 /4 _ _ { :-.k]:
* Jednoduchy zakon: |No=xp-, ==
Mo
— topograficke mapy
Velkych méfitek Np je poéet prvka na podkladové mapé.

No je pocet prvki na odvozené mapeé.

— pi1 kvantitativni
generalizaci
(nemeni se ucel ani
znaCkovy kli€)

Mp je méritkové ¢islo mapy podkladové,

Mo je mefitkové ¢islo mapy odvozené.



N F\f

Topferuv rozsireny o
No =Np-(Cj- thl.

zakon odmocniny Mo
Cj je konstanta vyznamu prvku a muze nabyvat hodnot: oo ) . _ .
- Np je poéet prvka na podkladové mapé.
‘Mp . , , o _
e Cj "o PH malém vyznamu prvku. No je poéet prvki na odvozené mapé.

e (j=1 pi1normalnim vyznamu prvku, Mp je meritkove ¢islo mapy podkladove.

Mo je mefitkové ¢islo mapy odvozené.

—

pil zvlastnim vyznamu prvku:

Cq je konstanta poméru velikosti mapovych znaéek.

pi1 generalizaci ¢arovych prvka je dana:

|
N
. Coq= Sp (Mp

=— (Sp (So) — sitka signatury podkladové (odvozené) mapy).
So\ Mo

pi1 generalizaci ploénych prvki je déna:

Pp N
p Mp (Pp (Po) — plocha prvku podkladové (odvozené) mapy).




Topterovy zakony odmocniny

» Topfer, F. and Pillewizer, W., The

principles of selection, Cartographic
Journal, 3(1), 10-16, 1966.

* odvozeni v kapitole 3.3: L1, Z.L.,
Algorithmic Foundation of Multi-Scale
Spatial Representation, Bacon Raton:
CRC Press (Taylor & Francis), 2007.



