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Cviceni 2
Automatizace pracovniho postupu pomoci ModelBuilderu
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1. ModelBuilder

ModelBuilder je programovaci nastroj, ktery mizeme v ArcGISu pouzit pro vytvoreni
svého vlastniho slozZitéjsiho nastroje nebo pro vytvoreni pracovniho postupu,
skladajiciho se z nékolika na sebe navazujicich nastroju.

ModelBuilder ndm nepftindsi Zzddnou novou funkcionalitu, spiSe nam pomaha
kombinovat existujici funkce tak, aby jejich pouZiti bylo jednodussi, predevsim pfi
opakovaném pouziti.

Pti vytvareni modelu je tfeba prochdzet nastavenim kazdého z ndstroju stejné jako pfi
pouziti nastrojl pfimo z Toolboxu. Dosud tedy Zddna Uspora. Ovsem ve chvili, kdy
jsou ndstroje sefazeny za sebe a jejich proménné spravné nastaveny (vétsinou tak, Ze
vystup jednoho nastroje je vstupem dalsSiho nastroje), je pouZiti modelu velmi
jednoduché a rychlé.

Nékteré proménné muzou byt nastaveny jako parametry, ty pak musi uzivatel zadat
pfi kazdém spusténi modelu (napf¥. kam ulozit vysledek, jakou bufferovou vzdalenost

nastavit...)

2. Ukol pro model: vybér obci a tokd na jejich tzemi v okoli VCHU
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Spravy VCHU délaji jednou za ¢as ,,opatieni”, které se dotkne obci leZicich na Gzemi
VCHU i v jejich okoli a predevsim se dotkne vodnich tokd na Gzemi téchto obci.
Sprava VCHU chce dotéené obce informovat a potfebuje tabulku se seznamem obci a
tokd (véetné délky), kterych se ,,opatireni” tyka.



Potfebujeme tedy vytvofit ndstroj, ktery bude univerzalni pro véechna VCHU, ktery
vybere obce na tzemi VCHU i v jeho okoli, na Gzemi téchto obci vybere toky a vie
sefadi do prehledné tabulky.

Klasicky pracovni postup by vypadal takto:

1. Vybrat jedno konkrétni VCHU
Nastrojem Buffer vytvorit jeho okoli
Nastrojem Inersect vytvofit priinik obci, bufferu a toku
Nastrojem Calculate field vypocitat nové (ofizlé) hodnoty délky toku
Nastrojem Dissolve spojit toky v ramci obci
Nastrojem Table select vybrat toky delSi nez bude néjaka minimalni hodnota
Nastrojem Export vytvorit tabulku s obcemi, spojenymi toky a jejich délkou
v kazdé obci
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Naproti tomu pfi pouZziti modelu je tfeba pouze:
1. Vybrat jedno konkrétni VCHU
2. Spustit model a zadat parametry:
« Sitka bufferu

* Jméno a umisténi vystupni tabulky

Hotovo. Vyhodou je nejen nesporna Uspora Casu, ale také fakt, Zze nastroj (model)
bude moci vyuzivat i neskoleny pracovnik.

3. Tvorba modelu

Spustme ArcMap. Pfidejme si data pro cvi¢eni tedy obce, VCHU a toky. V Catalog
Window > Toolboxes > My Toolboxes (do systémovych toolbox(i nem(iZzete pridavat
zadné nastroje) a vytvorme novy Toolbox (pojmenujme ho) a v Toolboxu vytvorme
novy Model.
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Location: IE:’“ Vyber obdi a toku

E [ Home - Documents\ArcGIS
3 Addins
£ altai-Sayan2003-2011_KMLTola

Model | Edit Imsert View  Windov
B Run | <
Run Entire Model B

+  Validate Entire Model

E5 Localities_Sharia-Salair_201 = Ssave
3 packages | d'
3 collect Delete Intermediate Data
Lii Default Print Setup...
dissl
"1' isslove Print Preview...
L8 merge s
& Toolbox i Print...
Folder Connections Report...
= Toolboxes - -
= ﬁ My Toolboxes |w Model Properties. ..

@ Library Models
& Library Models 1T

Diagram Properties...

= @ Obce a toky Evpart r
EW Vyber obd a toku Import 3
@ Folice Tools
Close

= System Toolboxes
B3 30 Analyst Tools

V Model Properties zadejme Name (bez mezer), Label (s mezerami) a Description
(popis co presné bude model délat)

UloZme model a zavieme. Pokud chceme model dale editovat (ano, chceme),
kliknéme PTM a vyberme Edit (nikoli Open — to by znamenalo spustit, coZ zatim
nechceme).

Najdéme v System Toolboxes nebo v Acr Toolbox nastroj Buffer a pretahnéme ho mysi
do modelu.

~=Vyber obci a toku
Model Edit Insert View Windows Help
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Jednotlivé nastroje v modelu se mohou nachazet ve tfech rdznych stavech:



* Not Ready to Run je stav, kdy nejsou vyplnéné vsechny potifebné parametry
pro spusténi nastroje. Nastroje v tomto stavu nejsou vyplnény barvou.

* Ready to Run je stav, kdy je vSe nachystano a je mozné nastroj spustit.
Nastroje v tomto stavu jsou vyplnény barvou.

* Has Been Run je stav, po probéhnuti nastroje. Nastroj je barevny a ma stin.

Nastroj Buffer je zatim ve stavu Not Ready to Run, tedy je tfeba zadat nékteré (ty
povinné) vstupni hodnoty, a sice co bude buffrovat a v jaké vzdalenosti.

Vyberme tedy jedno (libovolné) VCHU a pfidejme vrstvu jako vstup do nastroje buffer
(Ize udélat pretazenim vrstvy do modelu a spojenim s bufferem pomoci & 'a nebo
zaddnim vstupu: PTM na buffer a Open nebo | ¥ a dvojklik).
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Input Features
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Precondition

Jako u klasického pouziti nastroje i tady se operace provede se vsemi prvky (pokud
neni vybran zadny prvek) a nebo s vybranymi (pokud néjaké prvky vybrané jsou).
Vsimnéme si, Ze pokud neni zadana i vzdalenost, neni nastroj stale ve stavu Ready to
Run. Zadejte tady vzdalenost.

Dal3im v fadé nastrojd je Intersect, poslouZi k vytvofeni priniku bufferu VCHU, vrstvy
obci a vrstvy toku. Pridejme tedy do modelu Intersect a pripojme vSechny tfi vstupy.
Jako vystup zadejme shapefile.

Pro usporadani prvkd v modelu pouZijme ' ¥.

Vznikne vrstva tok(, jeZ se nachazi v bufferem vymezeném Uzemi a v atributech ma
informaci o obci, kterou protéka i identifikator toku. Pokud je vystupem shapefile, je
treba prepocitat délky tokl (ty se v geodatabdzi udrzuji samy v aktualnim stavu, u
shapefilu tomu tak ale neni).

Pouzijeme tedy nastroj Calculate Field (v Toolboxu bohuzel nenajdeme Calculate
Geometry jako v tabulce). Pritdhnéte tedy Calculate Fiels a vypliite nasledovné:



Input Table
Iintersect. shp
Field Name
Meters
Expression
I Ishape.length@meters!

Expression Type (optional)
I " THOMN

Code Block {optional)

Expression
I Ishape.length@meters!

- x e I's

Abychom mohli mit vyslednou tabulku ve formé Obec, Tok, celkovd délka toku v obci,
potiebujeme spojit vSechny Useky toku podle obci a spocitat k nim celkovou délku
téchto tokd. PouzZijeme ndstroj Dissolve. Dissolve Fields budou OBCE_ID, a TOK_ID,
Statistics Fiels bude Meters, Statistics Type bude SUM.

ProtoZe nechceme mit v tabulce Uplné vSechny toky (kratické toky budeme
ignorovat), vybereme jen toky delSi nez 200m. PouZijeme nastroj Select by Attribute
(v toolboxu se jmenuje Table Select)

"OBCE_ID" =
"NAZEV"
"TOK_ID"
"SUM_Meters"
<] ] o]
Ll o] vl
l_sl Get Unique Values |§o To: I—
SUM_Meters >200 =]
[~
Clear Verify Help Load... | Save... |

Cancel |

Poslednim krokem bude export vybranych hodnot do tabulky (Copy Rows).

-

intersect_Dis
solve_Table
Sele

Copy Rows Qutput Table

Input Rows

Precondition




Aby mohl uZivatel sam zadat hodnotu bufferu a také aby mohl zadat kam se ma ulozit
vysledna tabulka, je tfeba nastavit tyto dvé hodnoty jako Parametr modelu.

Kliknéme PTM na ndstroj Buffer > Make Variable > From Parameter > Distance [value
or field]

Run

| Make Variable 4 || From Parameter 3 || Distance [value or field]
Create Label From Environment  » Side Type
View Messages... End Type
%’ cut Dissolve Type
@ Copy Dissolve Field(s)
X

Delete
/ Rename. ..

Switch to picture symbaol
//(_5_\ Display properties..,

intersect shp | [ Froperties...
& s

dissolve_shp Table Sels

Vznikne dalsi ,,modry oval” se vstupem, ve kterém lze zadat buffrovou vzdalenost.
Kliknéme na néj PTM a oznaéme ho Model Parameter.

Distance
[value or

Open...

| Model Parameter ‘

Nyni kliknéme na posledni oval s vyslednou tabulkou PTM a ozna¢me ho také jako
Model Parameter.

Také je treba nastavit, jestli vSechny dil¢i vystupy v modelu budou uloZeny trvale
nebo se po probéhnuti modelu smazou. U vSech vystupUl (zelenych ovall) kromé toho
posledniho nastavime Intermediate (tedy mezivysledky, uloZzené docasné).

Openi...
Model Parameter
Managed

Add To Display

Intermediate

& Create | ahel Fd -




U posledni vystupu (vysledné tabulky) zadejme také Add To Display.
P.

Open...

Model Parameter

Intermediate

reate | ahal



Model je hotov. Netfeba si ldmat hlavu s ndzvy zelenych vystupt (a tedy i vstupt),
jejich Zivot je jepici.
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Je Cas vyzkouSet model. Zkontrolujme jestli jsou dobre zadané parametry a vybrano
jedno VCHU. Zvolme Model > Run Entirg Model.
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Model | Edit Insert \View \Windows Help
< Bk
| Run Entire Model |

+"  validate Entire Model &
: @ save Bufl

MuzZeme sledovat jak model postupuje nastroj po nastroji.
Pokud se nepovedlo, mizeme zacit hledat chybu(y), pokud se povedlo, mizeme
prozkoumat vysledek.
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KdyzZ je model hotovy a vyzkouseny, miZzeme ho zavfit (pfedtim uloZit) a je pfipraven
na pouziti neSkolenou obsluhou.

Ne? ho spusti obsluha, je tieba aby vybrala jedno VCHU. A ted uz ho m@ze spustit
(PTM a Open) z Catalog Window.

Zada dva parametry (Distance a Output Table) a spusti.

Distance [value or field]

& Linear unit

| 1000 [Meters
" Field

1 AI
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Nedostatkem vysledné tabulky je to, Ze toky i obce jsou identifikovany pouze Cisly a
ne nazvem. Jak to vyfeSime?



