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DIGITALN] ZPRACOVANI
MATERIALU DPZ

cv. 04: Geometricka
transformace



Polynomicka transformace

Sbér identickych bodu (pocet, rozmisténi)
Volba stupné transformace (na ¢em zavisi)
Vypocet transformacnich rovnic

Testovani transformacnich rovnic
Rektifikace obrazu

Prevzorkovani obrazu (metoda nejblizsiho souseda,
bilinearni interpolace, kubicka konvoluce, atd.)
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Ukoly

Geometricky transformujte zpracovavana data (snimek z
roku 1986 nebo 2001)

Referencni data vyuzijte podle potreby

Vyuzijte minimalné 10 (a vice) vhodné rozmisténych
vlicovacich bodu (GCP — Ground Control Point); pocet v
zavislosti na zvoleném stupni polynomické transformace

Celkova hodnota RMS by neméla presahnout 1 pixel
Celkovy pocet bodu bude min. 15
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Pro prevzorkovani vyberte jednu z nabizenych metod

(mimo filtrace) a svuj vybér zdivodnéte

Po provedeni geometrické transformace ovérte
spravnost rektifikovaného obrazu vuci presnéjsim
vektorovym datum nebo vuci georeferencovanému
ortofotu
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Zasady geometrickeé transformace

Spravné nastaveni parametru projekce (cilovy
souradny systém, velikost vysledného pixelu, souradny
systém referencnich dat)

Peclivy sbér vlicovacich bod(

Vhodné rozmisténi bodu na snimku

Kontrola/Uprava bodU s vysokou hodnotou RMS chyby
Volba vhodného stupneé polynomické transformace
Volba kvalitnich vlicovacich bod



