Cheatsheet — Scribus

Nastaveni dokumentu

— jednostrankova/dvoustrankova sazba
— volba ma vliv na Sifku okraju
— dvoustrankova sazba ma Sirsi vnitfni okraje z dlvodu vazby dokumentu
— okraje (Novy dokument -> Okrajova voditka)
— hranice pro text
— spadavka (Novy dokument -> Spadavka) a ofezové zna¢ky (Export ->
Ptedtiskova kontrola)
— uvazuji se u tisku
— vodici linky (Pravitko), grid (Nastaveni dokumentt -> Voditka ->
Viditelnost)
— usnadfiuje praci s grafickymi elementy

Prace s textem
— textovéramce (T) (text nepretékd textovy ramec)
— propojeni textovych ramct (text maze pretéct z jedno ramce do druhého)
— vlastnosti textového ramce (R-Click -> Vlastnosti)
— Cara(styl Gary textového réamce)
— barva (barva textového ramce)
— tvar Textového ramce (Tvar)
— vlastnosti textu (R-Click -> Vlastnosti textu)
— columns and Text distances (ockraje textového réamce)
— barva a efekty (barva textu, kapitalky, indexy)
— efekty odstavce (seznamy)
— story editor (R-click/Upravy -> Edit with story editor, Ctrl+T)
— aplikace vice styl na jeden textovy ramec
— tvorba stylli (F4, Upravy -> Styly)
— automatické textové rdmce (Novy dokument)
— ukézkovy text (R-Click -> Ukéazkovy text)
— zahlavi a zapati (textové ramce)
— (Cisla stranek (V1ozit -> Symbol -> Cislo stréanky)
— zména Cislovani (Nastaveni dokumentu -> Sekce)
nutné manualné udélat pro kazdou stranu (nebo vytvofit Vzorovou stranku)
- templat stranky (Upravy -> Vzorové stranky)

Prace s grafickymi elementy
— vlozeni obrazku do dokumentu pomoci Image Frame
— velikost ramu se muze liSit (R-Click -> Prizpusobit ramec obrazku nebo R-
Click -> Zm&nit velikost obréazku na rozm&r ramce)
— aplikace efekt (R-Click -> Image Effect)
— tvary (Vlozit->Tvar)
— slouceni, pranik, ... operace s vice tvary (Objekt -> Nastroje cesty ->
Operace s cestami)
— text na kfivce
— vytvofi se tvar a textovy ramec
— text se pfipne na tvar (Objekt -> Nastroje cesty -> PF¥ipojit text ke
ktivce)
— barvy (R-click na libovolny objekt -> Vlastnosti)
— definice barev (Upravy -> Barvy a vyplné&)



— libovolny tvar muze byt textovy ramec

— tvar (R-Click -> Konverze na -> Textovy ramec)
— Obtékani

— vytvofeni textového ramce a tvaru

— tvar(R-Click -> Vlastnosti -> Tvar)
— Sipky

— Cara(R-Click -> Vlastnosti -> Céara)

Obecné/Uzitecné
— vrstvy (F6, Okna -> Vrstvy)
— nastaveni chovani jednotlivych vrstev (viditelnost, uzamknuti)
— historie (Okna -> Historie akci)
— zarovnani prvkl (Okna -> Zarovnat a rozmistit)
— barevna schémata (Extra -> Kruhova paleta)
— skupiny (Objekt -> Grouping)
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