
Audio- a videoklipy
tvorba a úpravy



Digitální klipy

t



Video – základní charakteristiky
● rozlišení (velikost obrazu)

● snímková frekvence (fps)

● datový tok (bitrate, kbps, mbps)

● komprese (kodeky)



Video – formáty
● mp4

● mpg

● vob – DVD

● avi

● mov

● 3gp



Velikost obrazu (rozlišení videa)
full HD 1920 × 1080

HD 1280 × 720

SD 720 × 480. 720 × 576

1080p
720p
480p
360p

2K
2048 × 1556

4K (UHD)
3840 × 2160



Frekvence snímků

fps = frames per second

12
15
24
25
29.97
50
60

PAL
NTSC



Audio
● mluvené slovo (komentář)

● hudba

● ruchy, zvukové efekty



Audio – formáty
● mp3

● flac

● wav

● 3gp



Audio – další charakteristiky
● bitrate (kbps) 

● vzorkovací frekvence (Hz) – 44010 Hz, 48 kHz

● hlasitost (dB)



Střih
● lineární

● nelineární



Základy natáčení videa
● kompozice scény

● velikost záběru

● expozice
○ clona

○ závěrka

● pohyb kamery



Kompozice
● zlatý řez (⅓)

● pohled do snímku

● headspace

● kolmost



Zlatý řez (pravidlo třetin)

Source
j

https://www.youtube.com/watch?v=l2jy-uiUDqs
https://www.youtube.com/watch?v=l2jy-uiUDqs


Pohled do snímku

sourcej

https://youtu.be/SdEvXK91B58?t=2890


Headspace

source source

https://www.youtube.com/watch?v=jE7FA_HNmrI
https://www.youtube.com/watch?v=CQ--yd2flUg


Headspace 



Kolmost

source

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Old_Town_Bridge_Tower_(8341896176).jpg


Velikost snímků
velký celek

polocelek

celek

detail, 
velký 
detail

source

https://www.youtube.com/watch?v=KIVh4I3GM9g


Velký celek

● úvod do klipu
● senzámení s kontextem



Celek

● bližší pohled na scénu
● bez detailů



Polocelek

● přesnější pohled
● velikst srovnatelná s herci



Detail

● velmi blízký pohled
● menší části 
● konec sekvence



Pořadí záběrů

source

https://www.youtube.com/watch?v=zF5bPI92-5o


Nasvícení scény, expozice
● množství světla zachycené kamerou
● shader
● shutter



Podexponovaný obraz
● příliš málo světla
● tmavy obraz
● lze korigovat, nebezpečí 

artefaktů

source

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Underexposed_photo.JPG


Přesvícený obraz
● příliš mnoho světla
● hodně detailů ztraceno
● malá šance na vylepšení

zdroj

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Overexposed_photo.JPG


Hlavní světelný zdroj scény



Natáčení v protisvětla
● příliš velký kontrast
● bez detailů, silueta
● “backlight” na kameře – 

možnost kompenzace

source

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Backlight_(42930316).jpeg


Cross effect

zdroj

https://pages.mtu.edu/~shene/DigiCam/User-Guide/filter/filter-star.html


Pohyby kamery
● statický záběr

● zoom

● horizontální a vertikální pohyb – pan, tilt

Jak na to

3 s statický 
záběr

plynulý pohyb 3 s statický 
záběr



Pan, tilt, zoom

http://www.youtube.com/watch?v=arqIZr0HiH0


Zoom

http://www.youtube.com/watch?v=XzEgu0McJi8


Další odkazy
https://www.studiobinder.com/blog/ultimate-guide-to-camera-shots/#ELS

https://www.thebalancecareers.com/tips-shoot-professional-videographer-2315393

https://www.nytimes.com/2018/04/17/smarter-living/beginners-guide-phone-video.ht
ml

https://www.videomaker.com/article/c02/18610-the-basic-rules-of-composition

https://www.atomiclearning.com/video-storytelling-guide/shot-basics

https://www.studiobinder.com/blog/ultimate-guide-to-camera-shots/#ELS
https://www.thebalancecareers.com/tips-shoot-professional-videographer-2315393
https://www.nytimes.com/2018/04/17/smarter-living/beginners-guide-phone-video.html
https://www.nytimes.com/2018/04/17/smarter-living/beginners-guide-phone-video.html
https://www.videomaker.com/article/c02/18610-the-basic-rules-of-composition
https://www.atomiclearning.com/video-storytelling-guide/shot-basics

