Grafické zpracovani vyukovych materialu

Rastrova grafika



Proc grafika

— Citelnost

— prehlednost

— zapamatovatelnost
— pochopeni

— zdravi (Unava ocCi)
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Materialy

— letaky

— handouty
— brozury

— prezentace

— plakaty
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Grafika
bitmapova (vektorova) x rastrova

Vektor — obraz reprezentovan geometrickymi objekty
souradnice pocatecniho a koncového bodu

Bitmapa — obrazové body v mrizce (rastru)
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nor cream. May contain trace elemuonts
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Nastroje

Vektor

- Adobe Illustrator
- Inkscape

- CorelDraw

- DrawPlus

- Sketch /Mac/

.ai, .cdr, .ps, .eps, .svg

Bitmapa

- Adobe Photoshop
- Gimp

- IrfanView

- Zoner PhotoStudio
- PaintBrush /Mac/

.bmp, .jpg, .gif, .png, .tif

=

QD Y e

—_ =



Vyzkousejme



Rozliseni obrazku

= pocet obrazovych bodd, se kterymi mizeme pracovat

Ppi — pixel per inch

PE.
1200 * 800 = 1200px * 800px
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Rozliseni obrazku pro tisk

DPI = dot per inch
Kolik pixelt na palec

Pr.
300x300 a DPI300 = obrazek 2,54 cm x 2,54 cm
300x300 a DPI150 = obrazek 5,08 cm x 5,08 cm
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Vyzkousejme



