Cviceni ¢. 4 — textové Tetézce, vyhodnocovani
matematickych vyrazu

October 9, 2019

. Ulozte nasledujici dvé véty do matice T na samostatné radky:

1. 7Hlavni naplni tfidenniho pobytu byly diskuse.”
2. "Uéastnilo se ho 110 stiedogkoldkit.”

(Napoveda: funkce "char”,”str2mat”)
e T = str2mat('Hlavni néplini tfidenniho pobytu byly diskuse.', 'Utastnilo
se ho 110 stfedoskolaki.")
e T = char('Hlavni naplni t¥idenniho pobytu byly diskuse.', "Utastnilo se
ho 110 stfedozkoldkd.")

. Véty z T ulozte bez koncovych mezer do fadkovych vektoru vl a v2.
(Napovéda: funkce "deblank”.)

. Zjistéte pocet mezer, pismen a &islic ve vl a v2.

(Napovéda: funkce "isspace”, "isletter”, "isstrprop”.)

. Spojte véty vl a v2 za sebe do jednoho fadkového vektoru t tak, aby za
teckou prvni véty nasledovala mezera.

. 'V celém textu t vyhledejte vyskyt slabiky "la" a za ni pfidejte dvé mezery.
(Ndpovéda: funkece "findstr” a "strrep”.)

. Definujte polynom p = x™4 - 1.

e Vypoctéte jeho hodnotu v bodé x = 3.
e Spocitejte 1. derivaci polynomu p a jeji hodnotu v bodé 3.5.
e Spocitejte kofeny polynomu p.

e Zkuste zpétné najit polynom, jehoz kofeny jsou ¢isla, ktera jste ziskali
v piredeslém kroku.

(Néapovéda: funkce "polyval”, "polyder”," roots” a "poly”.)

ep=[1000-1]
e polyval(p,3)
e der = polyder(p)



e polyval(der,3.5)
e rootsl = roots(p)
e poly(rootsl)

7. Uloha na doma
Zkuste si cviéné spocitat vie z pfedeslého prikladu na polynomu x"3+2 * x4 - x -2.

8. Definujte funkci x"342 * x*2 - x -2 jako textovy fetézec a ulozte ji do
promeénné f.

e Do vektoru y ulozte hodnoty funkce f v bodech 1; 2 a 3.
(Népoveda: funkce "vectorize” a nésledné "eval”.)
e g = vectorize(f)
e x =13
e eval(g)
9. Uloha na doma
Definujte funkci fs = 4 * x"4 + 3 * x"3 + x"2 - 5 * x + 1 a vyhodnotte ji
v bodech x = 2; 5; 8; 11.
e Naleznéte koreny funkce fs.
e Spocitejte derivaci funkce fs a vyéislete ji v bodé x = 5.

e Nakonec spoctéte druhou derivaci a vycislete ji v bodé x = -1.
10. Do proménné K ulozte vétu " Kobyla ma maly bok.”.

e Vypiste vétu pozpatku.

e Vypiste vétu do sloupce.
11. Definujte funkei f(x) = x / (x"2 + 1).

e Naleznéte extrémy této funkce a body, ve kterych nastavaji.

e Naleznéte intervaly monotonie funkce a intervaly, kde je funkce kon-
vexni nebo konkdvni. (Nezapomerite si funkci i jeji derivace vykres-
lit).

e Spocitejte urcity integral funkce f na intervalu [0; 1].

e Vyzkousejte si funkei "limit”.

Pouzivdme funkce ze symbolického toolboxu:

e x = sym('x")

o f=x/(x"2+4+1)

solve(f)

x = -3:0.01:3

y = eval(subs(f, 'x', x))

plot(x, y)

f1 = diff(f, 'x"), f2 = diff(f, 'x', 2)



12. Uloha na doma
Vsechny tikoly z predeslého ptikladu si zkuste na funkcig = (1 - x*2)/ (1 + x*2).

13. Nactéte matici A ulozenou v datovém souboru " A.mat”.

e Zobrazte si na¢tenou matici A a zjistéte jeji rozmeéry.

e Pomoci funkce "poly” naleznéte charakteristicky polynom matice A
a spocitejte jeho koteny.

e Pomoci funkce "eig" naleznéte vlastni ¢isla matice A. Vysledky porovne-
jte.

e Je matice A reguldrni? Existuje k n{ inverzni matice? (Nédpovéda:
funkce "det".)

e Pokud ma inverzi, spoctéte ji a ulozte do proménné invA. (Napovéda:
funkce "inv".)

e Zobrazte prvky matice invA ve tvaru zlomku pomoci piikazu " format
rat”.



