Zadani domaciho ukolu 1:

Domicf kol nahrajte do odevzdavarny nejpozdéji do nedéle, 22.9.2019 23:59. Kompletni FesSeni tikolu zahrnuje
funkéni RSkript s ndzvem AS-2019-skupina-A-prijmeni-jmeno-Rskript.R a png obrézek s grafem s ndzvem AS-2019-
skupina-A-prijmeni-jmeno-graf.png. Soubory nezipujte, nahrajte je do odevzdavarny samostatné.

Doporuceni ohledné domaciho tukolu:
e Na doméci kol si vyhradte dost ¢asu, pracujte na ném prubézné uz pies tyden.
e Striktné dodrzte ndzvy obou odevzdavanych souboru (RSkript 4+ png).

e Pied odevzdanim tkolu vycistéte workspace (Session — Clear Workspace) a projed'te jesté jednou vsechny
piikazy. Ujistéte se, ze vSechny piikazy funguji spravné, davaji spravné vysledky a nehazi chybové hlasky.
Skripty s varovnymi hldskami budou automaticky navraceny k pifepracovani.

e U jednotlivych ukolu, kde mate zjistit konkrétni vysledky, napiste vase vysledky stru¢né do komentaru za
#. V celém Rskriptu (i v popiscich grafi) se vyvarujte diakritiky. Kédy s diakritikou budou automaticky
navraceny k prepracovani.

e Piiklady v ukolu jsou analogické piikladium, které jsme probirali na prvnim cvi¢eni. Pokud byste méli pocit,
ze vam na cvieni néco uniklo, nahlédnéte do souboru AS-19-09-16-Osnova.pdf, ktery méte k dispozici ve
studijnich materidlech. Je zde seznam kompletnich piikazi z prvniho cviceni i néco navic. :)

Pfeji vam hodné zdaru pii feseni dkolu! :).



1. Nactéte datovy soubor 16-anova-head.txt do proménné data.

2. Vypiste prvni ¢tyti fadky z datové tabulky data.

3. Zjistéte dimenzi datové tabulky data. (175 x &)

4. Zjistéte, kolik se v datovém souboru vyskytuje zen a kolik muzua. (100; 75)

5. Z proménné data vytdhnéte tdaje o pohlavi (sex), sfice tvéfe (bizyg.W) a sfice dolnf celisti (bigo.W) pro
muze. Udaje vlozte do proménné data2.

6. Zjistéte minimdln{ a maximéln{ hodnotu $ifky tvdre muzu. (113, 155)

7. Zjistéte prumérnou hodnotu §itky tvare muzi a prumérnou hodnotu §itky dolni €elisti muzu v souboru.
Vysledek zaokrouhlete na dvé desetinnd mista. (140.29, 107.81)
8. Zjistéte, kolik muzu m4 §iiku tvafe mens{ nebo rovnu prumérné hodnoté. (34)

9. Datovou tabulku data2 obohatte o vektor hodnot majici hodnotu 1 u muzi, jejichz §iika tvaie je mensi nebo
rovna prumérné hodnoté, a hodnotu 0 u muzu, jejichz §itka tvaie je vyssi nez prumérnd hodnota. Novy sloupec
pojmenujte low.W.

10. Do jednoho grafu zaznamenejte iidaje o §itce tvare muzu a Sirce dolni Celisti muzi, ovsem pouze pro muze,
jejichz sitka tvare je nizsi nebo rovna priamérné hodnoté.
(a) na ose x budou pofadova ¢fsla muzu (1-34) a na ose y hodnoty sitky tvafe resp. sftky doln{ éelisti muzu
(b
(c

(d) obrazek vybavte legendou

) graf opatfete popisky os
) hodnoty sitky tvaie a sitky dolni ¢elisti od sebe odliste barvou a tvarem bodu nebo ¢ar
)

11. Vysledny obrazek exportujte jako .png soubor a piilozte k feseni tkolu.
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Napoveéda:

e Ad 9. Nejprve vytvoite vektor spliujici pozadavky (1 kdyz bizyg. W < prameér a 0 kdyz bizyg.W > prumeér)
a pak ho pfipojte k datové tabulce.

e Ad 10. Graf se tedy tyka pouze muzu, ktefi maji hodnotu low.W == 1.



