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Pravidla |

. Zadna budova nesmi zménit tvar tak, Ze ji nelze
identifikovat

« Zachovat charakter zastavby

« Zachovat vyrazneé a vyznamne budovy

« Respektovat ulicni sit

« Pomer zastavena vs. nezastavena plocha musi
zustat pfiblizné stejny

. Z&dna vyrazna budova nesmi zmizet



Pravidla |

« Nesmi se objevit vystupky kratsi, nez je
minimalni délka strany — 0,25 mm

« Minimalni plocha budovy je 0,35 x 0,35 mm

« Minimalni vzdalenost dvou objektu 0,2 mm




Nastroje

Plugins — Map Generalisation

Plugins — Topology — Find Coverage Overlaps in Layer...
Tools — QA — Validate Selected Layers

Tools — Analysis — Buffer

Editing (vrstva musi byt Editable)

Vic v prezentaci cv_03 nastroje.ppt

Generalizacni plugin:
https://sourceforge.net/projects/jump-
pilot/files/OpenJUMP plugins/Map%20Generalization%20Plugin/

Instalace:
http://ojwiki.soldin.de/index.php?title=Installing Plugins



https://sourceforge.net/projects/jump-pilot/files/OpenJUMP_plugins/Map Generalization Plugin/
https://sourceforge.net/projects/jump-pilot/files/OpenJUMP_plugins/Map Generalization Plugin/
https://sourceforge.net/projects/jump-pilot/files/OpenJUMP_plugins/Map Generalization Plugin/
http://ojwiki.soldin.de/index.php?title=Installing_Plugins

Postup |

1) Vypocitat pomeér zastaveéna vs. Nezastavena

plocha
« Vytvoreni nove polygonove vrstvy reprezentujici
mapove pole
2) Vytvorit novou vrstvu s dulezitymi budovami
(neodstranime je, ani kdyby byly priliS malée)
3) Malé, ale dulezité prevést na pravouhelniky
(Enlarge to rectangle™). Ostatni odstranit.
4) Zjednodusit
5) Rucne upravit — zpravouhelnit (Square
building™) a rozsirit uzke casti
« Lepsi delat po Castech, neni to uplne dokonale



Postup |l

1) Manualni opravy (Validate Selected Layers)

2) Zjednoduseni ulicni sité
« Pokud nefunguje, nejprve Edit geometry — convert

— planar graph

3) Najit konflikty ulicni sit vs. zastavba, budova
vSs. budova a vyresit je

4) Manualni upravy — vysledek, spocitat pomer
zastavena vs. nezastavena plocha



Reseni konfliktd

« Ulice zachovavame, upravujeme budovy
. 1:5000

- Amalgamace dotykajicich se budov (Merge
Polygons — touching — vytvori novou vrstvu)
- Odsunuti budov v konfliktnich zénach

. 1:25 000

- Amalgamace dotykajicich se budov
« Odsun budov v konfliktnich zénach
« Agregace budov do bloku
. Vymazani budovy pokud nenarusime charakter zastavby



Amalgamace

« Slévani nebo slucovani
. Jisty typ agregace
. Moznosti amalgamace
— Prunik
- Posun
- Kombinace
« Merge Polygons

« Editing




Pisemka

o Pristi cviceni (13.11.)

» Teoreticka

« VSechny prezentace ze cvik + Lauermann
(str. 77 — 102)

« Max 8 bodu



