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Open GIS software — Quantum GIS (QGIS)



-1. Instalace Quantun GIS

http://www.qgis.org/

Ke stazeni instalacni soubor i manual.

Quantum GIS (ddle uz jen QGIS) je jeden z nejlepsich Free GIS Software. Je to aplikace
uréenad pro rfadu operacnich systém( (Mac OS X, Linux, Unix, Windows). Aplikace
umoznuje zobrazeni, editaci i tvorbu, analyzu vektorovych i rastrovych geografickych
dat v fadé formata.

Funkcnost Ize vyrazné zvysovat zasuvnymi moduly, z pfiblizné 150 zasuvnych
modull je treba zminit alespon modul zptistupnujici funkcionalitu GRASS GISu.

Pokud se chcete nechat inspirovat, co vse Ize pomoci QGISu
zobrazit, editovat, analyzovat...podivejte se do pripadovych
studii:

http://www.qggis.org/en/community/qgis-case-studies.html

0. Zadani

MozZnosti QGISu budeme pro zacdtek objevovat pti zpracovani jednoduché ulohy:
Na Uzemi Vami vybrané obce potiebujeme zjistit podil kategorii landuse v bufferech
kolem vodnich toku. Vrstvu obci mame k dispozici, vrstvu vodnich tokd vime odkud
stahnout (Dibavod), landuse zvektorizujeme vlastnoru¢né na podkladu pfipojeného
ortofota (WMS z CUZK).

Jako vysledek tedy chceme mit tabulku, ve které budou podily zakladnich typd landuse
(zastavéna uzemi, les, pole, vodni plochy, ostatni) v buffrech kolem vodnich tok( 50m,
100m, 200m.

1. Vlastnosti projektu

PFi spusténi programu se nam vzdy otevira novy Cisty mapovy dokument.
Ekvivalentem .mxd souboru ArcGISu je u QGISu soubor .qgz (i tady mu budeme fikat


http://www.qgis.org/
http://www.qgis.org/en/community/qgis-case-studies.html

projekt). Dfive nez pfidame prvni vrstvy, je tfeba nastavit nékteré vlastnosti projektu

Projekt > Vlastnosti.

Q “Wlastnosti projektu — SRS
proj

SouFadnicovy referentni systém {SR5) projektu
Biez SRS (nebo neznama/non-Earth projection)

Filky

Naposledy pouZité souFadnicové referentni systémy

Soufadnicowy referenéni systém ID autority
ﬁ;.': Transformace
v
4&
] »
Praménné pieddefinoyané soufadnicové referentni systémy Skrit neschivdlena SRS
@ Makra Soufadnicowy referencni systém 1D autority 3
s Pulkowo 1942 ¢ Gauss-Kruger zone 27 EP3G:28427
Pulkowo 1942 f Gauss-Kruger zone 28 EP3G:25428
Pulkowo 1942 ¢ Gauss-Kruger zone 29 EP3G:28420
Pulkowvo 1942 Gauss-Kruger zone 3 EPSG: 25403

Pulkovo 1942 / Gauss-Kruger zone 30
Pulkowo 1942 f Gauss-Kruger zone 31

WEKT
DROJCRE["IMulkowo 194E J Gauss-—
Eruger zone 3",
BASEGEOGCRE["Pulkowo 1342",
DATUM["Pulkove 134Z",

", 6378245,298.3,
LENGTHUNIT [ "metrs",
1111,

PRIMEM["Greenwich", 0O,
WML RINTT (" Acorac®

ELLIPS0ID [ "Erassowsky 1340

5G:28431

EP
Pulkowo 1942 f Gauss-Kruger zone 32 EPSG:28432
Pulkowo 1942 / Gauss-Kruger zone 4 EPSG: 25404 -
] b
Pulkove 1942 | Gauss-Kruger zone 3 : fm@ ——r —-_.P.
AT e -

Zruiit Pouzit Mapovéda

Novy projekt se otvira vidy ve WGS84 a na rozdil od ArcGISu se pfidanim prvni vrstvy
nenastavuje souradny systém projektu. Tedy: pokud chceme mit mapovy projekt v
jiném souradném systému nez je WGS 84, je tfeba souradny systém vybrat (napoprvé
je to trochu zdlouhavé hledani, ale pouzité souradné systémy se nam pozdéji budou
zobrazovat v, Naposledy pouzitych”. Pfistup k nim bude tedy jednoduchy i bez uloZeni
do ,,oblibenych” jako v ArcGlSu.

Cesta k S-42 je Promitnuty (Projected) > Transverse Mercator > Pulkovo 1942 /
Gauss-Kruger zone 3.



Nastavime tedy S-42 a mUZeme priddvat vrstvy.

2. Pridani vrstev

Pridani vektorové vrstvy (vybirame primo .shp soubor, pozor na zaménu s .xml

souborem):

() *Mepajmenovany projekt — QGIS

Projekt  Editovat  Zobrazit Mastaveni  Zasuwné moduly  Vektor

Rastr Databaze

Wieb  Sit(mesh)  Zpracovani  Mapovéda

9 Sprévee zdrojl dat
Wybwofit vrstuu

N BRE
RV, /
o &0

Pridat wrstvu
Zakotvit vrstey a skupiny...

Pfidat vrstwu z definiéniho souboru,.,

Prohlized Kopirowvat styl
L R&THO Wlagit styl
© Oblibené Kopirowat wrstwu

Nebo pres spravce zdroju:

(& pom —QGIS
Projekt Editowvat Zobrazit Vrstwa

DBk [O
TN AY 1%
Spravce Dv — -

otevrenych zdroji

Mastaveni Zasuwvné modu

2L,

dat (Ctrl+L) =
Prohlizee = L)

T HO

Installed Font Open Sans Conde

. R, GRS . Sy G 1 ]

Ctrl+L

v

et O

"o Piidat vektorowou wrstu...

#* X

Ctrl+Shift+y

'o Ffidat rastrovou vrsbeu,., Ctrl+Shift+R

Eg Pridat sitowvou {mesh) wrsteu..,

9, Pridat textowy soubar s oddélovati., Ctrl+3hift+T

'o PFidat PostGIS wrstvu.., Ctrl+3Shift+D
Ctrl+Shift+L

.’d Pridat Spatiallite wrsteu..,



(2 Spravce zdroja dat | Vektor = m] X

Lypzdiole

v‘é Vektor

(® Soubor | AdresdF | | Databdze | Protokal: HTTP(S), cloud, atd.

Rastr
Kédovani Automaticky v
Sit' {mesh)
2droj
* Mraéno bodf T
* Vekkorové datasety \D:\BIQ00912022\ch_QGIS_l\ADZ_Vodni_tok_JU_S‘tZ.shp a

Text s odd
w MozZnosti

GeoPackage Consult ESRI Shapefile driver help page for detailed explanations on options

GPS ENCODING |
DBF_DATE_LAST_UPDATE [
alite y
ADIUST_TYPE <yychozi> >
PostgreSQL ADIUST_GEOM_TYPE <vychozi> v |
MS SO AUTO_REPACK <vychozi> > |
< DBF_EOF_CHAR <vychoziz> v |
Ora
Virtualni vrstva
Zavtit | Pfidat | MNépovéda |

Pridani WMS sluzby ortofota provedeme také pres spravce zdroju.

Nejdrive je tfeba na strankdch poskytovatele sluzby zjistit presnou adresu sluzby:

+

Vrstvy PoFadi vrstey Sady dlazdic

OF_CUZK -

e || mové || edovat || odetrat e [ uem

Q

 Spatialite D + Nazev Nadpis Abstrakt

v 0 Ortofoto Prohlizeni produktu Ortofoto
. Postgres [ GR_ORTFOTORGE Ortofoto WYrstva Ortofoto

(2 Viytvofit nové WMS/AWMTS spojeni X
-| Podrobnosti pFipojeni -
Kédovani obrazovy,
Nézev |OF CUZK
! PNG ! PNGE

URL ;https:ngoportai.cuzk.cz.fWMS_ORTOFOTO_PUBIWMService.aspx

Options (0 coording Ovéreni

velikost dladice Mastaveni Z&kladni /Il
Vy3adat velikost krd Wybrat nebo vytvofit nové nastaveni autentizace 3

| Bez ovéFent - ‘ P
Limit prvku pro GetH %

Konfigurace ukladaii Sifrované povéreni do autentizacni databaze QGISu.

Pouzit kontextul

Nazev vrstvy | HTTP

GeoMNode Vyberte vrstvufy Odkaz




3. Symbologie

Do zalozky symbologie (v ¢eské lokalizaci Styl) se dostaneme podobné jako v ArcGISu
dvojklikem na nazev vrstvy nebo pres vlastnosti vrstvy. Mlzeme vyzkouset nékolik
typu symbologie na vrstvu obci.

4.Vybér obce

Vybereme oblibenou obec. Bud'v atributové tabulce podle nazvu nebo jiného
atributu nebo v mapé podle polohy:

Q"pom—QGIS
Projekt Editovat Zobrazit Vrstva Nastaveni Zasuwné moduly Vektor Ras

NoEBRR OeLrpRPP
LAY 1T ;

= — * , 2
W-gHn-o RE-15 1

Prohlizes | 1 Vybrat prvky dle hodnoty... F3 ki Light, Open ¢

[} &y | & Vybrat prky pomocivrazu.. Cii3Eg [FReRs

2 o) ~ Viybratvechny prvky

b 1% pra [ Prevritituybdr prokd

» [ Projekt domil
» [6] Domé
» [Jca

ky X

AREA | || wylougit pale.
PERIMETER | || wylouit pole. |
OBCE_ | || wylougit pale.
OBCE_ID ‘ ‘ | Yylougit pole.]
czul | || Casesensitive | yyloudit pale. |
NAZEY |Vranov| | Case sensitive | Rovné se (=),
0B91 | || wylougit pale.|
NUTSS | ||| Case sensitive | ¥yloudit pole. |
0OBO1 | || wylougit pale.|

Resetovat formulé‘r'l ]Eodsw‘tit prvky ‘ ‘ Show in Table ’ ’E‘r‘lblféit na prvky’ " wybrat prvky E| | Zavfit |




() OBCE_$42 — Vybrat dle vyrazu

I Vyraz |7Editorfunkcl' ‘

] ;H;] I Q Hledat... berazﬂ: Hbd;t;l&y | skupina field

"NAZEV" = 'Vranov nad Dyji' feature =
geometry
id

Dvojklikem pfidejte nazev pole do fetézce
Vyrazu.

Klepnéte pravym tlacitkem my$i na nazev pole
3 oteviete kontextové menu s moZnostri
natitani hodnot vzorku.

Poznamky
Loading field values from online sourcesisn't

supported before the layer is actually inserted,
ie. when building queries.

Hodnoty | . vran

(vvyvvvvvvvvv~

| waechny unikétni [ | 10 vzorkd

feature o Havraniky
t
i%eome ry Yranow

Wranov nad Dyji
12 AREA ‘ Wranovice

Wranovice-Kel€ice
12 PERIMETER Vranowské Ves

123 OBCE. Wranova
123 OBCE_ID Wranové Lhota
abe |CZU) Wrané nad Vitavou

Vrany
. ot abe NAZEV "
Obijekk ‘530337 | | 121 0891 Wrantice

Nahled: 0 abc NIITSS [*

¥ Népovéda ] | Piblizit na prvky | |83Vybrat prvky E| [ Zawviit

Do atributové tabulky se dostaneme i kliknutim PTM na nazev vrstvy

Z vybrané obce vytvofime samostatny soubor PTM na ndzev vrstvy > Export > UloZit
vybrané

prvky jako.



Wrstwy @&
d@ 6.'7 8.4'31—2"11

| OBCE_yrgh PFiblizit na wrsteu
|~ |V = Ortofc

4 Priblizit na wbér
o Ukazat prehledu

Zobrazit poéet prvkd

Kopirovat vrstwu

Prejmenovat vrsbeu
— A2 V]
Duplikowvat wrstwu

Qdstranit wrstwu...

PFesunout dolfl

~ Otewvrit atributovou tabulku

// Prepnout editaci

Eiltr...

Zménit datowy zdroj...

Mastavit méfitko viditelnosti vrsbay..,

SRS wrstwy

Export

Styly
Vlastnosti...

UloZit jako definicni soubor vrstay..,

UloZit jako QGIS soubor stylu vrstwy..,

5. Vektorizace landuse podle ortofota

Vybrand a exportovana obec tedy ohranicuje nase zajmové uzemi.

Mohli bychom vektorizovat do Uplné nového shapefilu. To s sebou nese vyssi naroky
na presnost pri kresleni sousedicich prvk(, jednodussi je proto délit uz existujici prvky
existujici vrstvy. Pfidame si tedy novy shapefile jen abychom zjistili, jak se to déla
(vlastné skoro stejné jako v ArcGISu).

obrazit BHEWEN Mastaveni Zasuvné moduly Vektor Rastr Databdze MWeb Sit (mesh) Zpracovani Napovéda
Ctrl+L =
..
Pridat vrstvu
Zakotvit vrstvy a skupiny... ové vrstva Spatiallite...
33 - Plidat wrstvu z definicniho souboru... % Nové dofasna pracovni vrstva..,
@& | {1 Georeferencovini.. B Nova mesh vrstva..,
) Kopirovat styl # Nowé GPX wrstva...
Wlogit styl 1 Novi virtualni vrstva..,
Eky 7 Kopirovat wrstvu
WloZit wrstwus/skupinu




() Nova Shapefile vrstva X

MNazev souboru obec.shp €&
Kédovani souboru System -
Typ geometrie Polygon B
Dodatecné rozméry ® Fidnd Z (+ M hodnoty) M hodnoty

Projekt SRS: EPSG:28403 - Pulkovo 1942 [ Gauss-Kruger zone 3 v :”;

Novy sloupec
Nazey
Typ abe Text (string) 2l

Délka 20 Presnost

PR el

Pridat do seznamu poli

Seznam poli

MNazey Typ Délka PFesnost
id Integer 10
landuse String 20

Eifa.

Vybereme typ polygon, soufadny systém S-42 (tedy Promitnuty (Projected) >
Transverse Mercator > Pulkovo 1942 / Gauss-Kruger zone 3) a pfidame pole pro
Ciselné oznaceni typu landuse. Pojmenujeme a uloZime.

Pokud klasifikujeme néjaké Uzemi napf. podle ortofota, je snazsi zait s celou plochou
v jednom prvku a tuto plochu postupné délit.

Nyni spustime vektorizaci PTM > Pfrepnout editaci

4 »

Wrstwy ®

o L@ w. ‘«r' 8“ v » R
. obec E’ } \é
SEl ) pibliit na wrstvusvrstey

OBCE* - vr L
» V| 3 Ortofo Priblizit na wybér
@2 Zobrazit v piehledu

Zobrazit pocet prek

=i Zobrazit popisky
Kopirovat vrstvu
Piejmenovat vrsteu

L] Duplikovat wrstwu

[ Odstranit wrstvu...
Pfesunout dplné nahoru
PFesunout doll

| Otewvfit atributovou tabulku

£/ Prepnout editaci
Eiltr...
Zménit datovy zdroj...
Nastavit méfitko viditelnosti vrstay..,
SRS wrstwy »
Export »
Styly »
Piidat poznamky...

Vlastnosti...



V QGISu neprobiha editace po adresafrich, ale po vrstvach, pficemz zapnutou editaci
muZe mit vice vrstev najednou. Editovatelna vrstva ma u svého nazvu symbol tuzky.

Budeme také potrebovat pridat paletu nastroju Pokrocila editace

RRBRROVRRRRAEPS® HFRR

Pridani Palety nastrojl funguje stejné jako v ArcGISu.

ap
Pro déleni vétsiho prvku na ¢asti se hodi nastroj Rozdélit objekt ¢® a také Sloucit

vybrané prvky

Pokud potfebujeme pridat do tabulky nové pole, jdeme pres atributovou tabulku:

() LEsniHluboke — obce_s42 — Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 0

E: B & : TESPD BEERE S &
123fid v |=| & ||123 INove’ pole (CtrI+W)l
. fid ARES,  PERIMETER OBCE_ _ OBCE_ID ICZUj
1 1’ 4934914,5 9970,159 5118 5118 583294
2 2 49849145 0970,159 5118 5118 583294

() LEsniHluboke — obce_s42 — Features Total: 13, Filtered: 13, Selected: 0

/|2 8 = B | § 2 VTES D RERZE = @&
123fid v |=|& |[123 lOtevFitkalkulétorpoli(Ctrl+l)l

) fid AREA PERIMETER OBCE_ OBCE_ID | ICZU) NAZEY | C
1 | 3 4084914,5 9970,159 5118 5118 583234 Lesni Hluboké

‘\
2 4 4984914,5 9970,159 5118 5118 583234 Lesni Hluboké

Pokud budeme ,pocitat“ hodnoty do textového pole, je tfeba pouZit jednoduché
uvozovky:



(2} LEsniHluboke — obce_s42 — Kalkulacka pole >

COnly update O selected Featurels)
¥ytwoiit nové pole v | aktualizovat existujici pole

Wb oFik wirtualni pole

Mazew wystupniho pole

ab< |anduse -
Twp wystupniho pole Inkeger (32 bit)
Délka wistupnibo pale |0 Fresnost | 3
Wyraz Editor Funkci
= ..*. -t Q, HI... | |UkaZ napovédu
Vlesy l| feature -
gqeometry
id
row_number
» Barva

» Daturm a cas
b Fuomme bAzatchinn

6. Prostorovy dotaz (select by location) a Ofiznout (clip)

Dalsi potfebnou vektorovou vrstvou budou toky v jemném clenéni, pfidame si je do
projektu.

Toky v obci vybereme dvéma zpusoby, ne Ze by to bylo potfeba, ale abychom se
podivali kde v QGISu najdeme Select By Location.

Q *pom — QGIS
Projekt Editovat Zobrazit Vrstva Nastaveni Zasuw

0 R O 4
BLV.ZWBD 2/)
B-RVEOYERRD
- &% -
Prohlize¢ @®
ORTY®O
Oblibené
» 7 Prostorové zalozky
» [# Projekt dom@

Vektor > Vyzkumné nastroje > Vybrat podle umisténi



¥ Bastr Databaze WWeb Sit' (mesh) Zpracovani Napovéda
13 Nastroje geoprocessingu | & 1 - -0
e oroprmesn LGOS @ =% 2
| Geometrické nastroje >
Analytické nastroje » ) abe] ‘ q @b
4 F Vytvorit mizku... '
»

v

A Odvodit rozsah vrsbwy...

o o Ra 7 Nahodné body v rozsahu...
A5~ LG GG e T

129 Random points in polygons...

l Mastroje prace s daty

"% Random points on lines...

B Yybrat podle umisténi...

7 Nahodné body v hranicich vrsbey...
2 MNahodné body uvnitf palygoni..,

. Nahodny whe...

» Nahodny whér v podmnoZinach...

Vybrané prvky uloZzime jako novou vrstvu, tu pak ofizneme. Vektor>Nastroje
geoprocessingu > Ofiznout

7. Obalova zéna (buffer)

Oftizlou vrstvu miZeme buffrovat. Vektor > Nastroje geoprocessingu > Obalova zéna

se zapnutou volbou X! Rozpustit vysledky obalové zony

QGIS nema vicenacobné buffery, udélame tady tfi buffery, které spojime
dohromady ,,Unionem“ Vektor > Nastroje geoprocessingu > Sjednotit

QGIS neumi pouZit v Unionu (Sjednoceni) vice nez dvé vrstvy, budeme ho tedy
muset spustit dvakrat .... (50m +100m) + 200m

8. Prunik (intersect)

Jesté neZ pouzijeme Intersect (Protnuti), musime zkontrolovat, jak vypada
atributova tabulka po Sjednoceni. Neni v ni totiZ informace o vzdalenosti buffer.
Zato je tam spousta poli, ktera nebudeme potrebovat. Tato nepotfebna pole



smazeme a misto nich vytvofime pole buffer, do kterého napiSeme hodnoty 50, 100
a 200. Pridat pole do tabulky mGZzeme pouze pti zapnuté editaci (narozdil od
ArcGISu).

E‘\\ Sjednotit — Features Total: 3, Filtered: 3, Selected: 1
2EEN- 1 EE-E-IE L TESD BREE & &8
123huffer ~ |=| £ | 123 buffer

buffer

Mame buffery, mdme zvektorizovany landuse, miZzeme pouzit ,Intersect” Vektor >
Nastroje geoprocessingu > Protnuti.

9. Vypocet plochy

MuzZeme se opét promazat pole, ktera uz nebudeme potrebovat.

V kalkulatoru poli mGZeme zdrovén pole vytvofit i do néj vypocitat hodnoty plochy.



Nahled: 13045,121515404313

10. Kontingencni tabulka

Q t Features Total: 23, Filtered: 2
/|28 B B & SO BR 2B e &
123 buffer v (=| € ||123 -
buffer landuse
1 50 louka
(2 Protnuti — Kalkulacka pole
2 50 lesy
3 50 lesy Only update 0 selected feature(s)
Vv ¥ytvofiit nové pole Aktualizovat existujici pole
4 50 pole
Wytvofit virtualni pole
5 50 pole
Nazev vystupniho pole |plocha
6 50 louka % P
Typ vystupniho pole 123 Celé &islo (integer) .
7 50 lesy Délka vystupniho pole | 10 ~ | Presnost <
8 50 lesy Wyraz | Editor Funkci
9 100 louka = L
5] J.. - 4 H UkaZ napovédu funkce $area
10 100 les: z =
S Y jarea | N ;ow_number Returns the area of the current feature. The
11 100 lesy » D:;va - area calculated by this function respects
» I umMa :a:' both the current project's ellipsoid setting
12 100 pole - Guzzy tra' e and area unit settings. For example, if an
eon;l: |et n ellipsoid has been set for the project then
13 100 pole 2 |r||e_ ;ans the calculated area will be ellipsoidal, and if
angle_: —\':r'” no ellipsoid is set then the calculated area
14 100 louka ;ZZZ‘ RS will be planimetric.
area e
15 100 lesy azimuth e
—T boundary Saren
- T bounds
Zobrazit viechny prvky _ bounds_heig... Priklady
bounds_width
buffer ®:plocha —42
buffer_by_m
| I | | 2 )| | 1 L | centroid
close_line
Objekt | 100 e » closest_point
collect_geo...

| oK Zrugit

MNapovéda

V Excelu uzZ bude stacit jen otevrit .dbf soubor vysledného shapefilu a udélat z néj
kontingencni tabulku VloZeni > Kontingencni tabulka. Tim se vysledek stane
prehlednym a mliZeme ho pouZit ve statistické analyze.

A B [ =] E F e
B
2
3 |Soucetz plocha _IPopiskysIoupclfl A
4 Popisky fadkd | ~ | lesy louka pole rastavba Celkowysoucet
5 |50 549745 20351 95384 GBES480
g |100 548132 13251 105600 BETOEE
7 |z200 10159026 13999 238162 1919 1272106
3 | Celkovy soudet 2116903 46701 439146 1919 2604669
9
10
11
12
13
14
13
16
17
1a
19
20 -

10.Tviarce mapy (Layout)

Pole kontingencni tab... ™ *
“berte pole, kterd cheete pfidat do

<4 -
sestauy
+| buffer
+| landuse
+| plocha
DALS TABLLKY...
Petihnéte pole do jedné z nasledujicich
oblasti:
T FILTRY Il sLoUPCE
landuse v =
= RADKY = HODMOTY
buffer 52 Soucetzplocha -«



Nepovinny ukol:

Zkusme experimentovat s mapovou kompozici Soubor > Sprdvce rozvrZeni.

HESd Editovat Zobrazit  Vrstva  Nastaveni  Zasuwné

Noweé Ctrl+N !
Wybvofit ze Sablony »
Oteviit... Ctrl+0
Otewviitz »
Otevfit nedavné »
Zaviit
I: [ Ulozit Ctrl+S

[ Ulotit jako... Ctrl+Shift+s  [©"
Ulozit do »
Znovu nadist..,

/ Vlasthosti... Ctrl+Shift+P

Mastaveni pfichytavani...
Importovat/Exportovat »
-} Nowvé rozwrzeni tisku.., Ctrl+P

o Nowy report..,

B Spravce rozvrzeni..
Rozvwrieni g
Modely »
Ukontit QGIS Ctrl+Q

Objevi se nové okno s mapovou kompozici a paletou nastrojt pro ,layout”.
Jako prvni je nutné nastavit zakladni vlastnosti pro pracovni plochu a pro export.

Prvni ¢ast je nastaveni stranky. Toto je dostupné po kliknuti pravym tlacitkem na
plochu stranky pod poloZzkou Vlastnosti stranky. Zde nastavime format a rozméry
Lpapiru”.

0

Nyni je tfeba pridat mapu tlac¢itkem Pridat mapu a zatdhnout mysi obdelnik. Po

chvilce se do obdelniku nahraje nase mapa.

Rozsah a méritko zobrazeného Uzemi je nezavyslé na zobrazeni mapy v projektu,
nastavuje se hodnotou mefitka (v zaloZce Vlastnosti polozky v karté Mapa) a
rozsahem zobrazeného Uzemi (Ize upravit mysi nebo nastavit v karté Rozsahy)

Vlastnosti vSech zobrazenych prvk( mapové kompozice najdeme na pravé strané,
struktura karet v zaloZce se méni podle vybraného prvku.

Postupné pridame legendu, méfitko, nazev, popf. tirdZz nebo nejakou fotku...
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