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P¥ehled pojmi

Lokalni extrémy funkce dvou proménnych

f(x,y) ...funkce dvou proménnych x a y

lokalni extrém . .. lok3Ini minimum, nebo lokalni maximum funkce f(x,y)
stacionarni bod ... bod [x, y], ve kterém miZe (ale nemusi) byt lokaIni extrém
funkce f(x,y)

Hessova matice H ... matice druhych parcidlnich derivaci

hessian h ...determinant Hessovy matice

typy staciondrnich bodi

e lokalni minimum mlx, y]

e bod, ve kterém funkce f(x, y) dosahuje lokdlniho minima jak z hlediska prom&nné x, tak z
hlediska promé&nné y
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e lokalni maximum M[x, y|
e bod, ve kterém funkce f(x, y) dosahuje lokalniho maxima jak z hlediska prom&nné x, tak z
hlediska proménné y

[KI<TQTD > [= el +]

e sedlovy bod S[x, y]
e bod, ve kterém funkce f(x, y) dosahuje z hlediska prom&nné x lokdlniho minima a z hlediska
osy y lokdlniho maxima, nebo naopak.
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Proces hledani lokalnich extrémi

Funkce f(x,y) dvou prom&nnych x a y — chceme najit jeji extrémy
1. nalezneme prvni parcidlni derivace a poloZime je rovny nule — soustava rovnic

° %f(x,y) =0
o 5,f(x,y)=0

2. vy¥eSenim soustavy rovnic ziskdme jeden nebo vice stacionarnich bodd [x1, y1],
, [Xn, yn], tj. bodi, ve kterych miZe (ale nemusi) byt lokalni extrém
3. vypotitdme druhé parcialni derivace funkce f(x,y) a vytvofime Hessovu matici
62
8x2 f(x,y) 9xdy f(x,y)
9? 9?
Bydx f(x,y) Tyzf(xz}’)
4. do Hessovy matice dosadime prvni staciondrni bod [x1, y1] — &iselnd matice H
5. vypotitdme determinant h (hessidn) matice H
6. v zdvislosti na hodnot& hessidnu h stanovime typ staciondrniho bodu
o h >0 — [x1, y1] je lokdIni extrém (minimum nebo maximum)
e h =0 — [x1, y1] nelze rozhodnout
e h <0 — [x1,y1] je sedlovy bod — S[xi, y1]
2
7. pokud h > 0 (extrém) —v zavislosti na hodnot& d = %f(x,y)‘xthy:yl
stanovime typ lokalniho extrému
e d >0 — U — konvexni tvar — [xi, y1] je lokaIni minimum — m[xy, y1]
e d <0 — N — konkdvni tvar — [x1, y1] je lokdIni maximum — M[xq, y1]

8. opakovanim krokl 4 — 7 zjistime typy staciondrnich bodd [x2, y2], ..., [Xn, ¥n].
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Lokalni extrémy funkce dvou promé&nnych

Ptiklad 4.4. Lokalni extrémy funkce dvou proménnych
Najd&te stacionarni body ndsledujicich funkci a rozhodnéte, zda se jednd o extrém.
Pokud ano, uréete jeho typ.

1. f(x,y) =x>+xy +y>—6x -9y
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2. f(r,s) =2r3 4+ rs? 4 5r2 + 52

6/7



7/7



	Lineární algebra

	0.0: 
	0.1: 
	0.2: 
	0.3: 
	0.4: 
	0.5: 
	0.6: 
	0.7: 
	0.8: 
	0.9: 
	0.10: 
	0.11: 
	0.12: 
	0.13: 
	0.14: 
	0.15: 
	0.16: 
	0.17: 
	0.18: 
	0.19: 
	0.20: 
	0.21: 
	0.22: 
	0.23: 
	0.24: 
	anm0: 
	0.EndLeft: 
	0.StepLeft: 
	0.PlayPauseLeft: 
	0.PlayPauseRight: 
	0.StepRight: 
	0.EndRight: 
	0.Minus: 
	0.Reset: 
	0.Plus: 
	1.0: 
	1.1: 
	1.2: 
	1.3: 
	1.4: 
	1.5: 
	1.6: 
	1.7: 
	1.8: 
	1.9: 
	1.10: 
	1.11: 
	1.12: 
	1.13: 
	1.14: 
	1.15: 
	1.16: 
	1.17: 
	1.18: 
	1.19: 
	1.20: 
	1.21: 
	1.22: 
	1.23: 
	1.24: 
	anm1: 
	1.EndLeft: 
	1.StepLeft: 
	1.PlayPauseLeft: 
	1.PlayPauseRight: 
	1.StepRight: 
	1.EndRight: 
	1.Minus: 
	1.Reset: 
	1.Plus: 
	2.0: 
	2.1: 
	2.2: 
	2.3: 
	2.4: 
	2.5: 
	2.6: 
	2.7: 
	2.8: 
	2.9: 
	2.10: 
	2.11: 
	2.12: 
	2.13: 
	2.14: 
	2.15: 
	2.16: 
	2.17: 
	2.18: 
	2.19: 
	2.20: 
	2.21: 
	2.22: 
	2.23: 
	2.24: 
	anm2: 
	2.EndLeft: 
	2.StepLeft: 
	2.PlayPauseLeft: 
	2.PlayPauseRight: 
	2.StepRight: 
	2.EndRight: 
	2.Minus: 
	2.Reset: 
	2.Plus: 
	3.0: 
	3.1: 
	3.2: 
	3.3: 
	3.4: 
	3.5: 
	3.6: 
	3.7: 
	3.8: 
	3.9: 
	3.10: 
	3.11: 
	3.12: 
	3.13: 
	3.14: 
	3.15: 
	3.16: 
	3.17: 
	3.18: 
	3.19: 
	3.20: 
	3.21: 
	3.22: 
	3.23: 
	3.24: 
	anm3: 
	3.EndLeft: 
	3.StepLeft: 
	3.PlayPauseLeft: 
	3.PlayPauseRight: 
	3.StepRight: 
	3.EndRight: 
	3.Minus: 
	3.Reset: 
	3.Plus: 
	4.0: 
	4.1: 
	4.2: 
	4.3: 
	4.4: 
	4.5: 
	4.6: 
	4.7: 
	4.8: 
	4.9: 
	4.10: 
	4.11: 
	4.12: 
	4.13: 
	4.14: 
	4.15: 
	4.16: 
	4.17: 
	4.18: 
	4.19: 
	4.20: 
	4.21: 
	4.22: 
	4.23: 
	4.24: 
	anm4: 
	4.EndLeft: 
	4.StepLeft: 
	4.PlayPauseLeft: 
	4.PlayPauseRight: 
	4.StepRight: 
	4.EndRight: 
	4.Minus: 
	4.Reset: 
	4.Plus: 


