Navod ArcMap — Hydrologie cviceni 2

Pracovni postup:

Spustime si aplikaci ArcMap — File — New — svolime kam chceme nas projekt uloZit a
stiskneme ok ( tak jsme si vytvofili novy projekt a pribézné budeme svou praci v ném

ukladat protozZe program si z nas nékdy stfili a z ni¢eho nic mizZe spadnout @)

Nyni nastavime soufadnicovy systém. Pravim tlacitkem mysi klikneme na Layers — zvolime
Properties — zvolime zalozku Coordinate System — a vyhleddme 5514 ( S-JTSK Krovak
EastNorth) — klikneme na PouZit a OK
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Current coordinate system:

S-JTSK_Krovak_East_North A
Reference Scale 4 WKID: 5514 Authority: EPSG

Projection: Krovak

Labeling » False_Easting: 0,0

False_Northing: 0,0

Pseudo_Standard_Parallel_1: 78,5

Scale_Factor: 0,9999

Azimuth: 30,28813975277778

Longitude_Of_Center: 24,83333333333333

Latitude_Of_Center: 49,5 v

Data Frame Properties

Change the properties of this data
frame, such as the coordinate
system it uses.

Transformations...




3. Nahrajeme si potiebné vrstvy ze studijnich materialt ( A02, A07, vrstevnice)

4. Zvolime si povodi, které budeme zpracovavat (ikonka Select features) a klikneme na povodi (to

se zvyrazni)
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Select Features

Select features from selectable
layers by clicking on them or
dragging a box over them. Hold
down SHIFT while selecting
features to add them to the
selected set or remove them from
it, or choose Selection >
Interactive Selection Method.

© Press F1 for more help.

V Table of content zvolime List by selection — pravim tlacitkem mysi klikneme na vrstvu povodi

a zvolime Create Layer from selected features — vrstva se vytvofi a najdeme ji v Table of contents

mezi ostatnimi vrstvami.
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Kolem vrstvy povodi udélame Buffer o sifce 100 m. V zdloZce Geoprocessing — Buffer — jako Input
Feature nastavime vrstvu povodi — v Output feature nastavime, kam se nam vrstva bufferu ulozi

—a Linear unite 100 meters — ok

Vrstvu se vSema povodimi mizeme vymazat tu uz nebudeme potrebovat.

Klikneme na zalozku Geoprocessing — Clip — zvolime vrstvu vodnich tokl jako Input Feature a

vrstvu povodi jako clip feature - OK. Vznikne nova vrstva s vodnimi toky v nasem povodi.

Klikneme na zalozku Geoprocessing — Clip — zvolime vrstvu vrstevnic jako Input Feature a vrstvu
bufferu jako clip feature - OK. Vznikne nova vrstva s vrstevnicemi v nasem bufferpovodi.

Ted' vytvofime mapu s Digitalnim modelem terénu (DMT). Ve vyhledavaci zaddme Topo to

raster — vybereme moznost Topo to raster (Spatial Analyse)
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#, Topo to Raster (3D Analyst) (Tool)
a hydrologically correct raster surface from point...
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#_ Topo to Raster by File (3D Analyst) (Tool)
Interpolates a hydrologically correct raster surface from point...
toolboxes\system toolboxes\3d analyst tools.tbx\raster inter...

Interpolates a hydrologically correct raster surface from point.

S~ #, Topo to Raster (Spatial Analyst) (Tool)
toolboxes\system toolboxes\spatial analyst tools.tbx\interpal...

\ T #_ Topo to Raster by File (Spatial Analyst) (Tecl)
V Interpolates a hydrologically correct raster surface from point...
toolboxes\system toolboxes\spatial analyst tools.tbx\interpol...

Jako Input feature zvolime ty ofezané vrstevnice — ako Field nastavime VYSKA a ddme OK
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10. Ziskali jsme DMT které ted musime ofiznout na tvar povodi — Search — Extract by Mask — Input
raster zvolime to nase DMT a Input raster or feature mask data ddme vrstvu povodi — OK. Tim
jsme dostali DMT ktery bude v protokolu (1. vystup)
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11. Ted vytvorime mapu sklond povodi — Search — Slope — Input raster zvolime to nase DMT - OK.
Tim jsme dostali mapu sklonu, ktera bude v protokolu (2. vystup)

12. Ted vytvofime mapu orientace svahi v povodi — Search — Aspect — Input raster zvolime to nase
DMT - OK. Tim jsme dostali mapu orientace, kterd bude v protokolu (3. vystup)

13. Ted vytvofime mapu sméru odtoku v povodi — Search — Flow direction — Input raster zvolime to
nase DMT — OK. Tim sme dostali mapu sméru odtoku, kterd bude v protokolu (4. vystup)



14. Ted vytvorime mapu watershed — Search — Watershed— Input flow direction raster zvolime ten

15.

16.

17.

18.

predesli vystup Flow direction — a jako Input raster or feature pour point data nase DMT — OK.
Tim jsme dostali mapu Watershed kterd bude v protokolu (5. vystup)

Dale mame za ulohu vytvofit pfehledovou mapu povodi. Nahrajte si WMS zakladni mapy CR 1:10
000 (ZM 10) jako jsme to délali v prvnim cviceni. Tato mapa bude obsahovat podklad WMS,
hranici povodi a vodni toky v povodi. Neorezdvejte mapu dle povodi, je nutné, aby bylo vidét i
okoli povodi. To pro nase ucely cviceni postaci

VsSechny mapy upravujeme a ukladame jednotlivé tak jako jsme to délali v minulém cviceni (viz
navod ke cviceni 1 ve studijnich materialech) Idealni je si pohrat s barevnosti jednotlivych vrstev
a je potfeba upravit legendu vrstev (DMT, Flow direction, Aspect, Slope).

Nastaveni barevnosti a legendy pres Properties vrstvy a karty Symbology. Ukazali jsme si na
cviceni, protoZe je to slozité.

V protokolu bude kromé vsech formalnich nalezitosti:

e tabulka s charakteristikami povodi dle zadani
e Prehledova mapa povodi

e MapasDMT

e Mapa sklonu svah

e Mapa orientace svah(

e Mapa sméru odtoku

e Mapa Watershed



