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Je to hotové. Ted se vrhneme na kédovani. Musime si pfedtim
povédét, jak je to v responzivnim webdesignu s CSS jednotkami.

Jednotky pro tvorbu webu (em, rem, %, px,
vh, vw): Kde pouzit jakou?

Pojdme si tady shrnout vS§echny CSS jednotky pouZitelné v dne$nim
webdesignu. A na ptikladu ukazat, k ¢emu se ktera hodi.

Za zékladni jednotku pro svij zplisob prace povazuji jednotky

relativni k velikosti pisma — rem a em.

Ani ty ale nepovazuji za zadné Supermany mezi CSS jednotkami.
Prosté se nehodi na vSe. Pro rlizné ucely jeSté budeme pottebovat



i Spidermana, Batmana a dalsi jejich kolegy a kolegyné.

Rychly pfehled pouzitelnych jednotek
Zapamatujte si hlavné néasledujici Sestici.

Jednotka Jak poéita rozmér?

rem relativné k velikosti pisma na prvku <html>
em relativné k velikosti pisma na elementu

pX prepocteny pixel, CSS pixel

% procenta relativné k rodi¢ovskému elementu
vw procento ze §ifky okna prohliZzece

vh procento z vy$ky okna prohlizece

Existuji samoziejmé jesté dalsi: namatkou pt, ex nebo vmax. Bud'je
ale jejich vyuzitelnost mald, nebo skoro zadn4, takze pro

zjednodus$eni je zatim iplné vynecham.

Které jednotky v jakych situacich pouzit?

V tombhle textu dost dbam na to, abychom si nerozbili pfirozenou
dédi¢nost velikosti pisma v prohlize¢ich. Kromé nés, autort stranek,
siji totiz muze chtit zménit uzivatel a obcas ji ménii prohlizece.
Proto vdm pro rtiznd pouziti doporucuji rdzné jednotky:

Zakladni velikost pisma v dokumentu: %

Rozmeéry vychazejici z velikosti pisma dokumentu: rem

Rozmeéry vychazejici z velikosti pisma rodice: em

Media Queries: em

Vyska fadku: ¢islem bez jednotky

Ramecky, dekorace: px



e Typografie podle velikosti okna: vw

Je ale mozné, Ze si skoro vSude vystacite s px. K tomu se dostavam
na konci textu.

Pripravil jsem jednoduché demo, ve kterém ptedstavuji v§echny
nejcastéjsi scénare nastavovani rozmeért v CSS. Projdeme si to
v textu, ale je také online: cdpn.io/e/dvdxWG

Zakladni velikost pisma v dokumentu: %

Vychozi velikost pisma je v drtivé vétsiné prohlizect 16px. Existuji
ale méné vyznamné prohliZece, které velikost pisma nastavuji jinak.
Prosteé tak, aby se ndm na konkrétnim zafizeni lépe Cetlo. Naptiklad
prohliZe¢ v Kindle 3 mél vychozi velikost pisma 26px. vrdl.in/16px

Pokud vam vychozi velikost pisma nevyhovuje, zménte to pruznymi
jednotkami, napfiklad procenty:

html {
font-size: 125%;
3

Nastavite tak o ¢tvrtinu vétsi pismo, nez je vychozi. Skoro u vSech
prohliZecd tedy 20px. V Kindle 3 by to bylo 33px. Je dtleZité si
uvédomit, Ze je to v pofadku. Pokud prohliZe¢ nastavuje jinak velké

pismo, déla to z rozumnych davoddi.

Proc ne px? Protoze lidé si zvétsuji pismo v prohlizecich
Pokud bychom uz tady pouzili px, nas§im milym uZzivateldim bychom
zakazali ménit si vychozi velikost pisma v prohliZecich.

Pozor, nebavime se o0 ,zoomovani“, ale o zvétSeni velikosti pisma
pro vSechny weby. Takova véc stale existuje v prohliZze¢ich nebo
v operacnich systémech. A ano, lidé to pouzivaji. Asi taky jednou



budeme. Délaji to totiz lidé s hor$im zrakem nebo tfeba jen méné
kvalitnimi displeji.

Vyvojaf z Archive.org Evan Minto to méfil a zjistil, Ze velikost pisma
siv prohliZze¢i zménila 3 % jejich uzivatelt. Jak trefné prirovnava, je
to vice nez podil navstévnikd pouzivajicich Internet Explorer, Edge
nebo Operu Mini. Protoze chceme vytvaret feSeni s co nejsir§im
uzivatelskym zasahem, neméli bychom to ignorovat. Zdroj:
medium.com/@vamptvo/5cfb20831773

Rozmeéry vychazejici z velikosti pisma
dokumentu: rem

Velikost pisma, vnéjsi a vnitini okraje, ale i dal$i vlastnosti

v dokumentu a komponentach prosté nastavuji v rem. 1rem (1 root
em) obsahuje vychozi velikost pisma nastavenou autorem pro
dokument a pfipadné jesté upravenou uzivatelem nebo
prohliZze¢em, jak uz jsme vidéli.

Pokud ji na dokumentu nezménime, plati, Ze 1rem = 16px.

p { margin-bottom: 1rem; }
h1 { font-size: 2rem; }

Odstavcim timto kédem nastavim spodni vnéjsi okraj na vysku
pisma. Nadpisy prvni urovné budou dvojnasobné velké oproti
standardni velikosti pisma.

Pouzivat remje vyhodné i z pohledu vyvojare:

e V 1remmate uloZenou zdkladni velikost pisma a nemusite si
pamatovat, jestlije to 12, 14, 16, nebo kolik vlastné pixeld.

e Sitka layoutu nastavena v rem bude dodrzovat optimalni délku
textu, i kdyz si uzivatel pismo zvétsi. (Vzpomerite si na text



o typografii.)
e Diky remje také mozné zvétsit cely dokument na konkrétnich
rozmezich designu. (Budeme rozebirat v ¢asti o autorském

,zoomovani“ dokumentu).

Co kdyz dostavam podklady v px?

Mozna jste zvykli pfi pfevodu designu do kédu pracovat v px,
protoze grafici a grafi¢ky dodavaji podklady v takovych jednotkach.
Jak uz jsem ale napsal, nastavovat v px cokoliv odvozeného od
hlavni velikosti pisma komplikuje Zivot mnohym uzivatelm.

Jak z konfliktu design versus pfistupnost ven? Miize vdm pomoci
automaticka uprava CSS. Existuji minimalné dva pluginy do
PostCSS, které kéd napsany v px ptevedou do rem:

e Plugin ,postcss-line-height-px-to-unitless“ napfiklad pfevede
vy8ku fadku do bezjednotkové podoby: Z font-size: 16px;
line-height: 26px; udéla font-size: 16px; line-height:
1.63;. github.com/makotot/postcss-line-height-px-to-unitless

e Plugin ,postcss-pxtorem® zase zatidi pfevod pro vybrané
vlastnosti. Z font-size: 16px prosté udéla font-size: Trem.
github.com/cuth/postcss-pxtorem

rem tedy povaZzuji za hlavni jednotku pro tvorbu rozhrani. Velmi se
nam ale také hodi em.

Rozméry vychazejici z velikosti pisma rodice: em

Jednotka em obsahuje velikost pisma elementu, nikoliv dokumentu.



html {
font-size: 100%; /* = 16px */

}
p {
padding: lem; /* = 16px */
}
.button {
font-size: 75%;
padding: lem; /x = 12px */

}

Vidite, Ze 1Tem znamend v riznych mistech dokumentu rtizné véci.
Nékde to mliZze byt fajn: Tfeba v ptipadé, Ze kédujete komponentu,
jejiz velikost md byt uréena prave velikosti pisma na rodi¢ovském

prvku.

Ale vyvojafam se s ,emky“ samoziejmeé pracuje troSku hiif nez
s ,yemky“. Ne kazdy se chce stat pochodujici kalkula¢kou pro pievod

mezi em a pixely.

Jen pozor, em neni ¢tvercik

»Ctverc¢ik® je typograficka jednotka, ktera se pocita ze §itky velkého
»M“ em se ob¢as nepiesné jako ¢tvercik oznacuje. Jenze to by pak
bylo pro rtizna pisma rizné velké.

Neni. W3C em definovalo jinak. Jeho velikost v kofeni dokumentu je
ve vSech prohliZzec¢ich a pfi pouziti jakéhokoliv pisma stejna — 16px.
Pokud to ovS§em nezméni nékdo ze zakefné trojice uzivatel,
prohliZec ¢i autor stranky. Vysvétluji to napiiklad uzivatelé diskuze
na JakPsatWeb: vrdl.in/oyqwn

Media Queries: em

V textu o Media Queries pisu, pro¢ nepouzit px (opét kvili




zvétSovani pisma) a rem (kvili chybé v Safari). Proto ndm zbyvaji em:
@media screen and (min-width: 30@em) { }

Opét je ale mozné pouzit automaticky pievod z px, protoze (i mné) se
tady s CSS pixely pracuje 1épe. PomtiZe plugin do PostCSS jménem
»postcss-em-media-query*. github.com/niksy/postcss-em-media-

query

Vyska radku: ¢islem bez jednotky

Hodnota bez jednotky je pro vysku fadku specificka, ale dava
naprosty smysl:

h1 {
line-height: 1.5;
}

V ukazce je vys$ka fadku prosté jedenapiilnasobek velikosti pisma
nadpisu prvni drovné. A je ndm pak uplné jedno, jak si ktery cert

nastavi velikost pisma.

Pro¢ je to lepsi nez nastaveni ,natvrdo“ v rem, em nebo px? Pokud se
autorsky nebo uzivatelsky v nékterém kontextu zméni velikost
pisma, nemusite pak uz ménit nastaveni vysky radku.

Layout: procenta, ale i dalsi jednotky

Pro layout se dobfe hodi procenta. Napriklad:

.layout-col {
width: 50%;
}

vV

Radéji pfipominam, Ze se vzdy pocitaji ze $ifky nejblizsiho
rodi¢ovského prvku.



Pouzitelnych jednotek pro layout je ale vice:

e Procenta nebo vw se roztahuji podle §itky okna, vh podle jeho
Sitky.

e rema em podle velikosti pisma.

e Ve flexboxu je mozné pouzivat také absolutni jednotky (flex:
1).

e V CSS Grid zase takzvané podilové jednotky (grid-template-
columns: 3fr 1fr).

e Obcas se hodii fixni rozméry v px.

Ramecky, dekorace: px

Doporucuji px pouzivat jen tam, kde potfebujete precizni vyjadieni
v pixelech. Tfeba pro ramecky mezi prvky navigace:

.nav-item {
border-left: 1px solid white;
3

Jen pro jistotu pfipominam, Ze uz nejde o hardwarovy pixel. Psal
jsem o tom v prvni kapitole v ¢asti o CSS pixelu.

Typografie podle velikosti okna: vw

MiiZete potfebovat i zvétSovani a zmensovani velikosti pisma podle
$itky nebo vysky okna. Pak si vzpomerite na jednotky vw (viewport
width) nebo vh (viewport height).

Napftiklad tento nadpis z pfikladu bude mit velikost pisma 2rem
a k tomu vzdy dvé procenta ze $ifky okna:

.heading {
font-size: calc(2rem + 2vw);

3



/v

Triky s responzivni typografii se vice zabyvam v pfespiisti
podkapitole.

A jesté jeden odkaz jako priklad: cdpn.io/e/dvdxWG

Co kdyz chci presto pouzivat hlavné px?

Nemyslim si, Ze zemi'e hodné kotatek, kdyz to udélate. Pouziti px je
u velké ¢asti typl designu na implementaci vyrazné pohodlnéjsi.

Piesto se ujistéte, Ze pismo v navrhu je dostate¢né veliké na to, aby
je pfecetla véts$ina uzivatelt. Jako zaklad se obecné doporucuje
alespon onéch 16px.

Radéji se také sami sebe zeptejte, zda vam nevadi nic
z nasledujiciho seznamu:

e Uzivateltim, ktefi si zménili pismo v systému nebo prohliZzeci
(na Archive.org asi 3 %), se jejich nastaveni na vasem webu
neprojevi. Zistava jim moznost zoomovat celou stranku.

e Zména velikosti pisma nebude spravné reflektovana v Media
Queries. (Re$ime v tipech k Media Queries).

e Vnavrhu designu se nepocita s elastickou typografii, zvétSujici
se podle viewportu.

¢ Designér nebo designérka rovnéz nepocitali s pruznou zménou
velikosti komponenty podle velikosti pisma rodice ani s globalni
zménou velikosti pisma v urcéitych breakpointech designu.

Zpusob prace pii navrhu designu, ktery v knizce ukazuji, by
v mnoha polozkach tohoto kontrolniho seznamu upél, skiipal nebo
pfimo selhal. Budeme se proto v dalsich textech px spiSe vyhybat.



