grafika

MALOVANI - GRAFI
JEDNODUSE

Prestoze existuje celd rada velmi kvalitnich programd pro praci
s grafikou, bézny uzivatel Casto vystaci s nastrojem, ktery je
standardni soucasti Windows, s aplikaci Malovani.

Spusténi programu: V nabidce Start postupné
rozbalte menu VSechny programy a Prislusen-
stvi. Zde kliknéte na polozku Malovéni.

OTVIRANI, VYTVARENI

Malovéni umi pracovat se véemi standardnimi
typy obrézkovych souborii (pfipony BMP, JPG,
GIF, PNG, TIFF a ICO). Do programu je nadtete
polozkou Oteviit v menu Soubor (klavesova
zkratka Ctrl + O).

Neméte-li obrézek, s nimz chcete pracovat,
na disku, ale napriklad v dokumentu Word,
oznaéte jej a pouzijte piikaz Upravy/Kopiro-
vat (Ctrl + C). V Malovani pak pouZijte piikaz
Upravy/Vlozit (Ctrl + V). Pokud se program
zepta na zvétSeni rastru, kliknéte na Ano,
jinak bude obréazek ofiznut.

KOPIROVANi OBSAHU OBRAZOVKY DO OBRAZKU
Lze také ulozit ,snimek” toho, co vidite na
monitoru (tzv. ,screen®, resp. ,screenshot).

Tato nabidka dovoluje obrazek otécet, upravo-
vat velikost a pracovat a barvami.

ROTACE A PREKLOPENI

Z menu vyberte polozku Preklopit ¢i otoéit
(Ctrl + R). Volbou Otoéit o Ghel 90 stupiii,
resp. 270 stupiid, otocite obrazek doprava,

Mnoho uzite¢nych funkei naleznete
v nabidce Obrazek.

U Bez ndzvu - Malovani

Soubor  Uprawy Zobrazit | Obraz#® Barvy Nipovéda

Peklapit & okodit. .. Chrl+R
Rozkahnout & zkosit, ., Chrl+-W
Invertowak barwy Chrl
Aty CuHE
Vymazat.obrézek Chrl+5hift+h

Ereslt neprihledné

Obr. 1

Malovéni pouzivéa dvé ,pracovni” barvy — bar-
vu nastroje a barvu pozadi. Zvolené barvy uvi-
dite v levém dolnim rohu okna (obr. 2). Jejich
zménu provedete kliknutim na pozadovany

Stisknéte klavesu Print Screen (n&kdy také
PrtScr) - naleznete ji nad kurzorovymi Sipka-
mi. Poté pouZzijte jiz jednou zmifovany prikaz
Upravy/Vlozit.

Posledni moznosti je zadit s ,,éistym
listem®. Z menu Soubor poufZijte volbu Novy
(Ctrl + N).

UKLADANI

Vsechny provedené Gpravy jsou ulozeny
pouze v operaéni paméti poéitace. Cheete-li
je uchovat trvale, musite obréazek ulozit do
souboru.

P¥i prvnim ukladéni pouzijte moznost
Ulozit jako — mlzete zvolit umisténi a jméno
souboru. | kdyz upravujete existujici obrazky,
ukladejte je pod novym jménem, abyste se
mohli pripadné vratit k originélu. Jako typ
souboru pouZivejte 24bitovy rastr (.bmp)

— soubory sice budou relativné velké, ale nepo-
Skodi se kompresi. Teprve az budete se svym

resp. doleva. Oto¢it o thel 180 stupiitl otoci
obréazek hlavou doll (nedojde viak k zrca-
dlovému preklopeni). Prikaz Preklopit svisle
obrézek obréti zrcadlové kolem vodorovné
osy (spodni okraj se ocitne nahofte). Posledni
piikaz Preklopit vodorovné otoéi obrazek
zrcadlové podél osy svislé (zleva doprava).

ZMENA VELIKOSTI, ZKOSENI
Potiebujete-li zménit velikost néjakého obraz-
ku, otevrete si nabidku Roztahnout é&i zkosit

(Ctrl + W). V &4sti Roztahnout zadejte do poli-
éek Vodorovné a Svisle hodnotu v procentech.

Chcete-li obrézek zvétsit, pouzijte interval

101-500 %, v opacném pripadé rozsah 1-99 %.

Jako jeden z mala editorG nabizi Malovani
také moznost obrazek vodorovné nebo svisle

odstin v paletce po levé strané, pricemz levym
tlacitkem ménite barvu néstroje a pravym bar-
vu pozadi.

vytvorem spokojeni, uloZte jej v nékterém

komprimovaném formétu (nejlépe JPG).
Po prvnim uloZeni uz pouZzivejte pouze

kratsf variantu pifkazu — Ulozit (Ctrl + S).

zkosit v rozsahu -89 az +89 stupnl. Dluzno
ovsem podotknout, Ze tato funkce se pouziva
spise vyjimecné.

OSTATN{ FUNKCE

Funkce Invertovat barvy (Ctrl + I) zmé&ni obra-
zek na jeho negativ. Chcete-li vSechno, co jste
vytvofili, Gplné smazat a zadit znovu s ,,Cistym
listem“, pouzijte volbu Vymazat obrazek (Ctrl
+ Shift + N).

Posledni zajimava polozka jsou Atributy
(Ctrl + E). Zde mazete ménit velikost
obrazku, s nimz prévé pracujete. Nejedné
se ale o roztaZeni — obrézek je na novou
velikost ofiznut, resp. jsou kolem néj pridany

Vs 6

»chybéjici® body.

Pokud jste nenalezli v paletce pozadovany
odstin, kliknéte v nabidce Barvy na polozku
Upravit barvy a zde na tladitko Definovat
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JAKNATO

vlastni barvy. Barvu mliZete vybrat bud
kliknutim do spektra (obr. 3), nebo zad4nim
poméru €ervené, zelené a modré (rozsah je
od 0 do 255). Vechny slozky nulové davaji
dernou, vechny maximalni bilou a jiné &islo
shodné pro vSechny tfi slozky znamené odstin
Sedi. Akci dokonéete kliknutim na Pridat do
vlastnich barev.

Barva nastroje.

EEEE R
frr.r.rllrnrrll Obr. 2

Barva pozadi.

[ Paleta barev.

NABIDKA NASTROJE

Jednotlivé nastroje ukazuje obrazek 4.

VYBER

Pri Vybéru libovolného tvaru kliknéte levym
tlagitkem mysi, podrzte jej a pozadovany
tvar obtadhnéte. V pripadé Vybéru obdéIniku
kliknéte levym tladitkem mysi, podrzte jej

a roztahnéte obdéInik do pozadovaného
tvaru. Po uvolnéni a opétovném stisknuti
levého tlacitka Ize s takto oznacenou plochou
pohybovat (kurzor se zméni na symbol kfize
se Sipkami), popf. ji miizete pomoci piikazi
Upravy/Kopirovat (Ctrl + C) a Upravy/Vlozit
(Ctrl + V) kopirovat.

GUMA A PLECHOVKA

Méte-li vybrén nastroj guma a kliknete levym
tladitkem mysi, v misté kurzoru se obrazek
zaéne piekreslovat barvou pozadi. Pokud
pouZzijete pravé tladitko, guma bude ,, mazat®
pouze barvu néstroje. Pod panelem nastroji
mUzete zvolit velikost kurzoru.

Plechovka vypliiuje uzavienou plochu bud
barvou nastroje (kliknuti levym tlagitkem),
nebo barvou pozadi (kliknuti pravym tlagit-
kem). Pokud nenf plocha uzaviena, barva
se ,rozlije okolo“. Ve napravite piikazem
Upravy/Zpét (Ctrl + Z) a uzavienim plochy,
kterou chcete vyplnit.

KAPATKO A LUPA

Kapatkem si mdzete z obrazku naéist libovol-
nou barvu. Kliknuti levym tladitkem ji priradi
barvé nastroje, pravym barvé pozadi.

Lupou lze priblizit uritou oblast obrazku.
Levé tlacitko mysi priblizuje, pravé oddaluje.
Lupu Ize také ovladat pomoci roletové nabid-
ky ukryté v menu Zobrazit/Lupa.

KRESLENi OD RUKY
Tuzka kresli tenkou (Sirokou presné jeden
bod) &aru, kdyz podrzite stisknuté tlagitko
mysi a tahnete kurzorem. Levé pak pouziva
barvu nastroje, pravé barvu pozadi.
UplIné stejné se chova i néstroj $tétec
- u néj |ze véak pod panelem néstroji zvolit
nékolik rdznych tvarl a Sivek.
Také sprej se pouziva stejnym zplisobem
- rozdil je pouze v zanechéavané stopé. Ta nenf
souvisla, nybrz sklada se z mnoha rdizné vzda-
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‘Upravit barvy

Zakladni barey:

Dalsi mozné Gpravy
vybrané barvy.

Paleta vlastnich barev.

Okno rozbalte kliknu- s

Svétlejsi nebo tmav-
§i odstin vybrané
barvy ziskéte posu-
nutim cerné Sipky.

Barvu lze urcit klik-
nutim do spektra...

... nebo zadénim
poméru Cervené,

Barva [Find
Svetelnost: |

typy kurzordi. jeden bod.

tim na toto tlacitko. l Fiidat do vlastnich balev.: j / ,
! zelené a modré
L obr.3 L barvy (hodnoty od
Dokoncete kliknutim na OK. Pridani vybrané barvy do vlastni palety. ] 0 do 255).
Stétec s riiznymi Tuika je silné Hustota tecek u spreje zavisi Mnohouhelnik

na rychlosti pohybu mysi.

- okraje i vyplii.

"1 Bez nazvu - Mdlovani

razit  Obrazek Barvy Mipovéda

Soubar Upravy Zol

>

Obdélnik
- jen okraje.

%)

0Obr. 5. Poutziti

Mapovedu ziskate Kepnutimfna po\oiky Témata ndhowédy v nabidce Napdvéda,

Text mize mit bud
prihledné, nebo

Usetka. I

Elipsa - okraje
i vypli.

barevné pozadi.

lenych tegek. Cim rychleji mysi pohybuijete,
tim jsou mezery mezi te¢kami vétsi.

VKLADANI TEXTU

Kliknéte levym tlaéitkem mysi do mista, kde
ma zacinat text, podrzte jej a roztadhnéte
obdélnik, do néjz budete psat. Po uvolnéni
tladitka se otevie panel néstrojii podobny
tomu, kterym disponuji textové editory. Jeho
pomoci naformatujte vkladané pismo. Pod
panelem néstroji mdZete zvolit, zda podklad
pod textem bude prihledny, nebo zda se
vyplni barvou pozadi.

A Vybér libovol- | Vybér

néhotvaru  J Plechovka

B Guma K Lupa

C Kapitko L Stétec

D Tuika M Text

E Sprej N Kfivka

F Usecka 0 Mnohouhelnik

G Obdélnik P Zaobleny ob-
Obr. 4. H Elipsa délnik
Nastroje.

nastroji
Zaobleny Plechovka vyplnila cely
obdélnik obrazek, protoze nebylo
- jen vyplir. kliknuto do uzaviené plochy.
USECKY AKRIVKY

Kliknéte levym tladitkem mysi do mista, kde
mé Gsecka zacinat, podrzte jej stisknuté
natahnéte ji na potiebnou délku. Kresleni
kfivky zaénéte stejné. Poté jesté muizete dva-
krat kliknout do libovolného mista obrazku

a tazenim kurzoru kiivku vytvarovat. Pod
panelem néstrojd mlzete zvolit sitku dsecky,
resp. kfivky.

TVARY
Obdélnik, elipsu a zaobleny obdélnik
nakreslite stejnym zpGsobem - kliknéte do
mista, kde bude levy horni roh objektu (elipsu
si musite predstavit vepsanou do obdélnika),
podrzte tlaéitko stisknuté a tazenim objekt
vytvarujte. Mnohouhelnik pak nakreslite po-
stupnym klikanim do jeho budoucich vrcholi.
Jako $itka obrysu se pouziva posledni zvole-
né tloustka u néstroje pfimka nebo kfivka.
Ales Havlas, elfkam@elfkam.net



