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Úvod do RStudia

• Představeńı

• Organizačńı pokyny

• Vytvǒreńı složky a odkaz na plochu (vytažeńı RStudia na
plochu)

• RStudio: Uživatelsky p̌ŕıstupné prosťred́ı pro práci se
softwarem

• Po otev̌reńı RStudia

• • Zaháj́ıme nový projekt: File → New file → R Skript

• Ulož́ıme projekt: File → Save → ’Nazev projektu’ → Save

• Nastav́ıme absolutńı cestu do složky s projektem: Session → Set Working Directory →
To Source File Location
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Nyńı máme RStudio rozdělené na čty̌ri okna

• Pracovńı/programovaćı okno

• Prostor pro vytvá̌reńı našeho kódu
• Kód = posloupnost p̌ŕıkaz̊u a funkćı → vlastnosti funkce specifikujeme volbou jejich

argument̊u
• Provedeńı p̌ŕıkazu nebo funkce: Ctrl + Enter

• Workspace

• Environment - Seznam proměnných uložených v paměti
• Vymazáńı uložených proměnných: Session → Clear Workspace → Yes

• Konzole (výstupové okno)

• Zobrazuje provedené p̌ŕıkazy a jejich výstupy
• Vyčǐstěńı konzole: Ctrl+L

• Multifunkčńı okno (obsahuje v́ıce záložek)

• Plots - Grafické okno

• Prostor pro zobrazeńı vykreslených graf̊u

• Packages - Seznam nainstalovaných baĺıčk̊u + instalace nových baĺıčk̊u

• Instalace baĺıčku nortest: Packages → Install → nortest → Install

• Help - Nápověda
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• Nastaveńı vzhledu RStudia: Tools → Options → Appearance
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Klávesové zkratky

• V pr̊uběhu semestru se vám budou hodit následuj́ıćı klávesové zkratky

• # . . . pravý Alt + G
• ∧ . . . pravý Alt + š
• menš́ıtko < . . . pravý Alt + ?
• věťśıtko > . . . pravý Alt + :
• $ . . . pravý Alt + ů
• % . . . shift + = (napravo od é)
• uvozovky ’ ’ . . . shift + tlač́ıtko p̌ŕımo nad pravým shift
• uvozovky ””. . . shift + ů
• zpětné loḿıtko . . . pravý Alt + Q
• roura | . . . pravý Alt + W
• kulatá závorka ( . . . shift + (
• kulatá závorka ) . . . shift + (
• hranatá uvozovka [ . . . pravý Alt + F
• hranatá uvozovka ] . . . pravý Alt + G
• složená uvozovka { pravý Alt + B
• složená uvozovka } pravý ALT + N
• and & . . . pravý Alt + C
• zavináč @ . . . pravý Alt + V
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Pravidla správné úpravy kódu

1 # komentare bez diaktitiky za #

2 1 + 2 * (3 - 6) ^ 2

3 # nazvy promennych smysluplne (nikdy ne ahoj , dhngjld , apod)

4 a <- 10 # prirazeni sipkou;

5 b <- c(2, 4, 6, 8, 10) # nazvy cisel a vektoru: mala pismena

6

7 # nazev matice: velka pismena

8 M <- matrix(c(2, 4, 6, 8, 10, 12), nrow = 2, ncol = 3) # mezery mezi argumenty

9 M[1, 1]

10 M[, 1]

11 M[1, ]

12

13 posl <- 1:10 # pred a po ":" neni mezera

14 x <- seq(0, 10, length = 512)

15 y <- dnorm(x, mean = 5, sd = 2)

16 plot(x, y, las = 1, type = "l",

17 col = "red", xlab = "x (v mm)", ylab = "y (v g)", # uvozovky "";

18 main = "") # nazev grafu nepiseme NIKDY

19

20 for (i in 1:10) {b <- b + i} # cyklus na jeden radek

21 for (i in 1:10) { # odradkovani cyklu

22 b <- b + i

23 a <- a + i

24 }

25

26 for (i in 1:10) { # cyklus v cyklu

27 for (j in 1:5) {

28 b <- b + i

29 a <- a + b[j]

30 }

31 }
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	Binomický model

