Skupina 2 — Hromadné hlasovaci systémy - ABCD

Hromadné hlasovaci systémy

Potiebujete-li se rozhodnout, zda jste probiranim urcitého tématu stravili dostatek casu,
aby se tfida mohla posunout v uc¢ivu dale, nebo je-li zapotrebi dalsi upeviiovani znalosti,
opakovani, rozvoj nebo diskuse, bude ziskavani odpovédi od zaku, které nahodné vyvo-
late, pochopitelné mnohem uzite¢néjsi nez odpovédi sebevédomych dobrovolniki, kteri
se sami prihlasi. AvSak dikazy, které budete mit k dispozici, budou stale nedostate¢nym
ukazatelem ucebnich potieb celé tfidy. Z toho diivodu doporucujeme, abyste alespon po
kazdych dvaceti minutach vyuky pouzivali néktery z hromadnych hlasovacich systémdt,
diky némuz ziskate odpovéd skute¢né od kazdého jednotlivého zdka. Asi tim nejjedno-
dussim zptisobem je tfidni hlasovani, v némz kazdy z zdka rychle odpovi na uréitou
otazku, jako napriklad: ,Zachoval se George spravné?“ Problém vsak je, ze i kdyz pro-
vedete hlasovdani rychle, stale to zabere néjakych tricet vtefin, nez si projdete odpoveédi
celé tfidy. A pokud z nich chcete vyvodit néjaky zavér vedouci k rozvoji vyuky, musite
si zapamatovat odpoveédi vech zaki. Také hrozi nebezpeci, Ze jakmile odpovi zaci, kteti
jsou ostatnimi povazovani za ty chytrejsi, mize to ovlivnit odpovédi ostatnich. Proto
soudime, Ze tim nejlep$im systémem je, aby vSichni Zaci odpovidali souc¢asné a aby bylo
mozné ziskat pozadované informace v realném case.

Mnoho spoleénosti prodava zarizeni, které se nazyva elektronicky hlasovaci systém nebo
také hlasovdtko. Tato zafizeni se velice osvédcila ve vy$sim vzdélavani, kde ucitelé pracuji
se skupinami 200 zaku a vice, ale jejich potizeni je v oblasti primarniho a sekundarniho
vzdélavani cenove neefektivni. Zde byvaji velikosti skupin mnohem mensi, a proto si uci-
tel mtize udélat obrazek o porozumeéni tfidy dané latce s vyuzitim mnohem jednodussich
a méné nakladnych systémi.

Prodejci elektronickych hlasovacich systémi uvadi dvé konkrétni vyhody téchto zafi-
zeni. Tou prvni je, ze ulitelé mohou zaznamenat kazdou jednotlivou odpovéd, kterou
zaci u¢ini. Nam to vs$ak jako dobry ndpad nepiipadd. Myslenka toho, Ze kazda $patna
odpovéd, ktera kdy ve tfidé zaznéla, bude navzdy zaznamendana nékde v tabulce, se nam
zdd dosti désiva - jako kdyby se obsah knihy George Orwella ,,1984“ stal skute¢nosti.
Pokud opravdu chceme vytvaret takové tfidy, v nichz s nami Zaci radi sdili své myslenky,
dokonce i kdyz jsou $patné, tou posledni véci, kterou bychom méli délat, je zaznamenévat
kazdou odpovéd.

Dalsi vyhodou téchto systémi, kterou prodejci vyzdvihuji, je, Ze jsou schopné shromaz-
dovat odpovédi od vSech zakt anonymné. To je dtlezité, protoze pokud ucitel pouzivd
spise fyzicky nez elektronicky hlasovaci systém, Zaci mohou vidét odpovédi ostatnich.

Nejjednodussi alternativou k elektronickému hlasovacimu systému je napriklad dat za-
kiim karti¢ky, na nichz jsou napsana pismena abecedy. Ty je mozné zakoupit, ale mizete
si je vyrobit i doma. Papir o velikosti dopisu (idealné karton) rozstfihate na ctyri ¢asti
a s pouzitim pisma Helvetica o velikosti 300 bodi snadno vytvorite sadu karticek, které
budou pro zaky dobre ¢itelné. Karty mtiZzete uchovavat v obalce, v krouzkovém poradaci
nebo pomoci pruznych gumicek. Vétsina uciteltt povazuje ¢tyfi prvni pismena abecedy
(A, B, C, D) za dostacujici, ale mohou nastat i situace, kdy se vam bude hodit vice moz-
nosti (viz sekce ,,kontrolni otazky®). Nékteti ucitelé vyuzivaji dokonce az osm moznosti,
takze sada kazdého Zaka pak obsahuje deset karet: A, B, C, D, E,E G, Ha L a P (L jako
»lez“ a P jako ,,pravda®). Protoze zaci mohou vidét odpoveédi ostatnich, néktefi ucitelé
vyzaduji, aby si pfi ukazovani odpovédi zakryvali o¢i rukou, a nékteti zachazeji dokonce
az tak daleko, Ze si musi polozit hlavu na lavici. PfestoZe se na zacatku Zaci pti hlasovani
hodné rozhlizi po tfidé, asi po dvou tydnech se prestanou znepokojovat tim, jak odpovi-
daji ostatni, a soustredi se spiSe na své vlastni uceni.

Alternativou k pouzivani karet mtize byt ,hlasovani prsty®, pfi némz zaci zdvihaji jeden
prst, ktery znaci odpovéd ,, A, dva prsty znadici ,, B a tak dale. Sevfend pést muize zname-
nat, Ze zadnd z odpovédi neni spravnd. Pov§imnéte si, ze toto hlasovani rozhodné neni
totéz, co nékteri nazyvaji jako techniku hlasovani ,,0d pésti do péti“. Pouzitim systému
»0d pésti do péti“ zaci oznacuji, jak moc jsou si jisti svou odpovédi, nebo ze porozuméli
urcité myslence. Tyto odpovédi jsou subjektivnimi vypovédmi a jako indikatory toho, jak
dobfe zaci né¢emu rozumi, nemaji prili§ velkou vahu.

Pro mladsi déti mohou byt odpovédni karty ABCD nebo hlasovani prsty piilis slozi-
té, proto doporucujeme pouzivat néjaky jednodussi zpiisob, napriklad zelené a cervené
karty nebo micky. Kdyz se naptiklad jedna ucitelka v matetské skole ucila s predskolaky
fonémy, fekla své tfidé, ze strazce kouzelného mostu necha prejit pouze ty, jejichz jména
zadinaji urcitym pismenem. Jakmile pak odhalila ,,pismenko dne® cetla nahlas jména
déti a ty mély za ukol s pouzitim zelenych a ¢ervenych micka ukdzat, zda konkrétni hol-
¢icka nebo kluk muize most prejit, nebo ne. V zavislosti na fonologickych znalostech déti
miize byt nejlepsi zacit s neznélymi souhlaskami a samohldskami a poté se presunout ke
znélym souhldskam.

NiZe je uvedeno nékolik dalsich zpusobt, jak lze ¢ervené a zelené micky pouzivat pii
vyuce jazyka v primarnim skolstvi.

Uditelka tridé vysvétluje, jak se tvori véty, pficemz zduraziuje tfi hlavni rysy: vétu
zadinejte velkym pismenem, mezi slovy délejte dostate¢né velké mezery a véty zakon-
Cujte prislu$nym znaménkem (napt. ,..% .2 ,1“). Ucitelka pouziva interaktivni bilou
tabuli, na které zakiim ukazuje véty, které jsou napsany bud spravné, nebo které ob-
sahuji néjakou chybu. Zaci nasledné hlasuji, zda je véta spravné (zelend), nebo $patné

(Cervena). Zaci, ktefi zvolili ¢erveny micek nebo karticku, musi nasledné vysvétlit,



co je v dané vété $patné, vétu opravi a tfida opét hlasuje. Tento proces pokracuje,
dokud vsichni Zaci nehlasuji zelené (samoziejmé pod podminkou, Ze véta je skutecné
spravné).

Utitel zaktim ukaze obrazek a poté jim precte nékolik vét. U kazdé véty musi zaci hla-
sovat (prostfednictvim ¢erveného nebo zeleného micku), zda véta spravné popisuje
dany obrazek.

Ucitel zakdim fekne dva vyroky a ti pak musi ukazat zeleny micek, je-li mezi nimi
vztah pri¢iny a nasledku, a ¢erveny micek, jestlize tam zadny takovy vztah neni.

Z4ci si prectou pribéh a uditel jim poté polozi nékolik otdzek. Zaci nasledné hlasuji
pomoci zeleného micku, jestlize se dana otazka vztahuje k uréitym detailim uvede-
nym v pribéhu, a ¢erveného micku, pokud ne.

Nejvétsi chyby, které se uditelé pti pouzivani karet ABCD nebo pti hlasovani pomoci
prsttt dopousti (nebo v podstaté pri jakékoli technice, v niz Zaci odpovéd spiSe vybiraji,
nez sami vymysleji), je, Ze si otazky s vybérem moznosti nijak nepiipravi. Ucitelé si uve-
domuyji, ze potiebuji ovérit porozuméni zdka predtim, nez budou pokracovat dale, coz je
samoziejmé spravné. Ale vymyslet dobré odpovédi vyzaduje hodné premysleni — z nasi
zkusenosti vyplyva, ze kazdd polozka bézné zabere mezi Sedesati az devadaseti minuta-

mi - proto je obecné leps$i pouzivat otazky, kde musi zaci vymyslet své vlastni odpovédi,
nez je vybirat a nasledné je uciteli ukazovat na odpovédnich tabulkach.

Vyhody pouzivani téchto hromadnych systémi hlasovani jsou o¢ividné. Utitel v realném
Case ziskd informace o tom, co se tfida naucila. Malo se v$ak vi, Ze tyto systémy jsou uzi-
te¢né i pro zaky samotné, a to diky zvlastni vlastnosti lidského uceni, ktera je znama jako
efekt hyperkorektnosti.

Vétsina uciteli svym zaktm fika, ze délat chyby je v poradku - ze chybami se ¢lovék udi.
Zapomina se v$ak na to, ze délani chyb neni jen naprosto v potradku, ale Ze je to dokonce
lepsi, nez chyby nedélat. Kdyz zaci udélaji chybu, obzvlasté tehdy, jsou-li presvédéeni, ze
maji pravdu, a uditel je opravi, pamatuji si spravnou odpovéd mnohem lépe (Butterfield
& Metcalfe, 2001). Ackoliv efekt hyperkorektnosti neni zcela jasny, zda se, Ze odpovidani
na otazku zaka stavi do pozice, ze ,,jde se svou kiizi na trh®, proto se nasledné tolik zajima
o spravnou odpovéd a pamatuje si ji déle.

Hromadné hlasovaci systémy tohoto efektu vyuzivaji a stavi zaky do pozice, kdy odpovi
na otazku a teprve poté se dozvi, zda byla jejich odpovéd spravna, ¢i $patnd. Tyto ,,nejisté
odmény“ hraji dtlezitou roli také v pritazlivosti pocitacovych her. Kdyz se lidé zavazi
k ur¢itému postupu, hladina dopaminu v mozku se zvy$uje (Howard-Jones, 2014, s. 33),
a diky tomu se zefektiviiuje i uceni.

Problém je, ze zakiim mnohem vice vadi, kdyz udélaji chybu ve tfidé nez pti hrani her
(Clifford, 1988) - a to je pravé jedna ze zakladnich vyzev uéeni. Zaci se uéi nejlépe, kdyz
délaji chyby, ale kdyz néjakou chybu udélaji, pfinejmensim ve tfidé, citi se pti tom ve-
lice $patné. Proto jsou tyto jednoduché techniky, které jsme pravé popsali, tak dilezité.
Zéci pred svymi chybami mohou utéct. Jakmile $patnou odpovéd z tabulky smazou nebo
jakmile karty s ¢isly opét polozi na lavici, neexistuje zadny zaznam o tom, Ze by udélali

jakoukoli chybu.

To v8e znamenad, ze ucitelé musi ve svych ttidach vytvofit atmosféru, v niz se zaci ztotoz-
ni s tim, ze kdyz se ocitnou ve slepé uli¢ce a udélaji chybu, jde o nevyhnutelny dtsledek
intelektudlné ndro¢ného uceni. Z4ci, ktet{ délaji néjaky sport, tento princip chépou velmi
dobre. Védi, ze zvedani ¢inek, které pro né nejsou tézké, je nijak neposili. A na stejném
principu stoji i to, ze intelektudlni prace, ktera neni nijak naro¢n4, ani nijak neupevni
znalosti zaka. Proto jim zdlraziujeme: ,,Chyby jsou diikazy o tom, zZe prace, kterou jsme
vam zadali, byla dostate¢né tézka na to, aby zlep$ila vase znalosti.”

Samoziejmé to zahrnuje radikalni zmény v tom, co se nam vybavi pod pojmem efek-
tivni tfida. Lidé si obecné mysli, Ze dobré tfidy jsou takové, v nichz Zaci odpovidaji na
otazky ucitelii rychle a spravné, a samoziejmé, Ze budovani toho, co Zaci védi, a urovani
budoucich vzdélavacich kroku je soudasti efektivniho formativniho hodnoceni ve tridé.
Pokud vsak zaci odpovidaji na vSechny ucitelovy otazky spravné, ucitel pravdépodobné
jen plytva jejich casem. Jedna ucitelka ve Skotsku tuto myslenku vyjadrila na plakaté,
ktery vyvésila ve své tfidé. Bylo na ném napsano: ,,Nevite si rady? Tak to je dobre. Pak
tedy mélo smysl, Ze jste dnes pfisli do $koly.“ Jako zajimavy ptiklad $ifeni myslenek mi-
zeme zminit, Ze tento plakat byl nasledné k vidéni na nasténce v aredlu stfedni skoly City

v

School Darakshan v nejvétsim pakistanském mésté Karaci.

%

>
—

ey

-,

Good! Tt was worth coming to
School today!

Fappy Thinking ©

(Jsi v koncich?
Vyborné! Dnes tedy mélo smysl do $koly prijit!
Veselé premyslenti)



Varovani
At uz pouzivate jakoukoli techniku, vyZadujte odpovédi od vSech zakd najednou

Nékteti uditelé povazuji za dilezité dostat odpovéd od kazdého zdka, ale tyto odpovédi
ziskavaji postupné. Jinymi slovy, nejprve zaky pozadaji, aby zvedli ruce ti, ktefi si mysli,
ze spravna odpovéd je varianta A, poté vyzve ty, ktefi povazuji za spravnou odpovéd
variantu B a tak dale. Néktet{ ucitelé tvrdi, ze si dokdzou zapamatovat, kdo hlasoval pro
jakou odpovéd (coz nelze!), ale hlavné je téméf nemozné zjistit, Ze skute¢né hlasovali
vsichni zaci.



