I | Zde jsou krabicky pro tfi funkce f, g, h:

_— = _— e — e ——

b
D% 3h(G).
2 | Nakreslete krabicky pro nasledujici funkce:

. — V2
I.f(x)zx—l—%; z.g(s):‘/lij; 3.h(p+5)=ln§+ﬁ;

4. 7(a) = néktery kofen rovnice 7> + ar + 1 = o.

ZapiSte vzorcem: L f(x 4+ 1);  2.g(

3 | Necht f je libovolna funkce.

1. Nakreslete krabicky pro f(x)+ f(y) a pro f(x+ 7). Pfesveédcte se, ze diagramy vypadaji Gplné jinak a Ze
neni zadny divod, pro¢ by se tyto dva vyrazy mély viibec rovnat. Pak vymyslete néjakou elementarni
funkci f, ktera spliwje f(x) + f(y) #+ f(x + ).

2. Totéz pro vyrazy f(ax)aa - f(x). 3. Totézpro f '(x) (tj. inversi) a 1/f(x).

4 | Nékdo Vam vyjevil, Ze plati vzorec sin(x + y) = sinx cosy + cos x sin y. Jen pomoci tohoto

vzorce (tim, Ze do néj budete vhodné dosazovat) upravte nasleduj1c1 vyrazy:

Lsin(a 4+ b); 2.sin2y;  3sin(p—g+7);  4.sin —- ‘8 ﬂ—l—sm “# o 2‘8, s. smz cos%.
§ | Nakreslete, jak lze pouze s pomoci operace ,,+“ vytvorlt krab1cku popisujici funkci f(x) = —x.

Pak stejné vytvorte krabicku pro funkci g(x) = 1/x, pfi¢emz smite pouzit pouze operaci ,,-“.
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Polozte folii na mrizku tak, aby cervena sSipka mifila podél svislé osy, modra podél vodorovné,

a aby bod, v némz se stykaji, byl v pocatku. To bude vychozi poloha folie pro nadchazejici Glohy.

6 | Reknéme, ze kiivka, kterou mate naéméranou na folii, pfedstavuje graf funkee f(x). Riiznymi

manipulacemi s folii vytvorte grafy funkci:
Lf(x)+1; 2.f(x—1); 31—f(x); 4.2—f(x+1).
7 Opét polozte folii do vychozi polohy. Co je s folii potreba udélat pro to, aby si obé Sipky pro-

hodily mista? Co se pfi takovém prohozeni stane s grafem funkce?

8 | Co by by bylo potieba udélat s folii, abyste obdrzeli grafy nasledujicich funkci? (Nezkousejte

to, jen to popiste!)

L2f(x); 2. f(2x).



