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Uvod do RStudia

P¥edstaveni
Organiza&ni pokyny

Vytvoreni slozky a odkaz na plochu (vytaZeni RStudia na
plochu)

RStudio: UZivatelsky p¥istupné prostfedi pro praci se
softwarem @

Po otevfeni RStudia
e Zahdjime novy projekt: File — New file — R Skript

e UloZime projekt: File — Save — ’Nazev projektu’ — Save

e Nastavime absolutni cestu do slozky s projektem: Session — Set Working Directory —
To Source File Location
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Nyni mdme RStudio rozd&lené na &tyfi okna
e Pracovni/programovaci okno

e Prostor pro vytvareni naseho kédu

e Kdéd = posloupnost p¥ikazi a funkci — vlastnosti funkce specifikujeme volbou jejich
argumenti

e Provedeni p¥ikazu nebo funkce: Ctrl 4+ Enter

e Workspace

e Environment - Seznam promé&nnych uloZenych v paméti
e Vymazani uloZzenych proménnych: Session — Clear Workspace — Yes

e Konzole (vystupové okno)
e Zobrazuje provedené ptikazy a jejich vystupy
e Vycisténi konzole: Ctrl+4-L

e Multifunkéni okno (obsahuje vice zalozek)

e Plots - Grafické okno
e Prostor pro zobrazeni vykreslenych graf
e Packages - Seznam nainstalovanych bali¢tkd + instalace novych bali¢ki

e Instalace balitku nortest: Packages — Install — nortest — Install

e Help - Ndpovéda
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Console C/Dick D/ND-SKola/02-Vyuka/O7-Apikovana statitka 2017/cv0/

Konzole (vystupové okno)

ARl olA file/func 7~ adgdins +
f
Pracovni/programovaci okno
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Multifunkéni okno

(Grafické okno, seznam bali¢kd, napovéda)

e Nastaveni vzhledu RStudia: Tools — Opt

ions — Appearance

3/8



Klavesové zkratky

V pr

b&hu semestru se vam budou hodit ndsledujici kldvesové zkratky

# ...pravy Alt + G

A ...pravy Alt + &

mensitko < ...pravy Alt + 7
vétsitko > ...pravy Alt + :

$ ...pravy Alt + 0

% .. .shift + = (napravo od é)
uvozovky '’
uvozovky "". .. shift + 0

zpétné lomitko ... pravy Alt + Q
roura | ...pravy Alt + W

kulatd zdvorka ( ...shift + (

kulatad zdvorka ) .. .shift + (

hranatad uvozovka [ ...pravy Alt + F
hranatd uvozovka ] ...pravy Alt + G
sloZzend uvozovka { pravy Alt + B
slozend uvozovka } pravy ALT + N
and & ...pravy Alt + C

zavind¢ @ ...pravy Alt + V

... shift + tlagitko p¥imo nad pravym shift
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Pravidla spravné upravy kédu

1 a <- 4 # ctrl + Enter

2 # vycisteni konzole: ctrl + L
3 # 1. komentare

4 # 2. diakritika NE

5 # 3.

6 a <-4 # a = 4 NE

7 # a < - 4 Spatne

8 # 4. mezery

9 b <-c(1, 2, 3, 4, 5, 6)

10 M <- matrix(b, nrow = 2, ncol = 3)
11 M[1, 1]

12 MI[1, 1]

13 M[ , 1]

14

15 # 5. uvozovky
16 textl <- ’toto je muj text’
17 text2 <- "toto je muj text"

19 # 6. cykly
20 for(i in 1:10) {b <- b + i}

21 for(i in 1:10){
22 b <- b + i

23 a <- a + i

24 ¥

25

26 x <- seq(0, 10, length = 500)

27 y <- dnorm(x, mean = 5, sd = 2)

28 plot(x, y, type = ’1’, col = ’red’, lty = 2, lwd
29 xlab = ’x (v mm)’, ylab = ’y (v g)’, main =



P¥ehled zakladnich matematickych objektti

e Proménna = oznaleni objektu (&islo, vektor, matice, tabulka, funkce)

Cislo: a « 3
Vektor: a < (3, 6, 9)

Matice: A < (2 3 7)

Tabulka: Tab < | 2 3 7

8 4 5

r 8 4 5

Funkce: funkce()

Objekt, do kterého vlozime vstup (IN) a ziskdme vystup (OUT)
sum(vektor) — &islo

matrix(vektor, 2, 2) — matice

mean(matice) — &islo
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Tvorba zakladnich grafii pfikazem plot(x, y)

e Povinnég volitelné argumenty funkce plot(x, y)

X - prom&nna, kterd se vykresli na ose x
y - promé&nna, které se vykresli na ose y

e Volitelné argumenty funkce plot(x, y)

main - nadpis grafu (v publikacich nepouZivdme, nahrazujeme popiskem pod grafem)
xlab - popisek osy x v grafu
ylab - popisek osy y v grafu
col - zakladni barva objektil (body, &ary) v grafu
type - typ grafu
e type = 'p’: bodovy graf
e type = 'I': spojnicovy graf
e type = '0’: kombinace bodového a spojnicového grafu
e type = 'n’: prazdny graf
pch - typ bodi
e pch = 1: kruh bez vypln&
e pch = 19: vyplii kruhu
e pch = 21: kruh s vypIni (moZnost volby riiznych barev obvodu kruhu a obsahu kruhu)
e Dalsi typy bodii viz napovéda funkce points() — Details — 'pch values’

E)
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Ity - typ &ary
Ity = 1: klasicky styl

Ity = 2: &arkovany styl
Ity = 3: tetkovany styl
Ity = 4: Zerchovany styl

e xlim = c(a, b) - rozsah
e ylim = c(a, b) - rozsah

osy x od a do b
osy y od adob

bg - barva vnittku bodu v p¥ipadg, Ze pch = 21
cex - velikost bodil (defaultng cex = 1)
Iwd - Sitka &ary (defaultn& lwd = 1)

e las = 1 - popisky mé&Fitka osy y vodorovn& s osou x
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