Jak moc hreje obleceni?

Pomlcky

Bodovy teplomér Vernier GDX-ST, plastova lahev
s Sirokym hrdlem a vickem (pouzivali jsme lahev
od mléka), svetr nebo mikina.

Teorie a cil méreni

BéZnou mylnou predstavou je, Ze obleleni hieje, tj. ze
vydava teplo. Ve skutecnosti obleCeni nehfeje, ale
tepelné izoluje, tj. zpomaluje vyrovnavani teplot mezi
zabalenym objektem a okolim.

Cilem této aktivity je presvédcit zdky o tom, ze
obleceni skutecné zadné teplo nevydava.

Vyrovnani vychozich teplot

Pfed méfenim nechejte dostate¢né dlouhou dobu

pomdicky lezet v ucebné, aby mohly svou teplotu
samovolné vyrovnat s okolim. Je dobré zavfit okna (nevétrat), pfipadné odstinit slunce
Zaluziemi.

Pfi manipulaci s predméty dejte pozor, abyste je rukama nezahfali. Mikinu neméjte
na sobé (ohfivali byste ji svym télem), ale polozenou nékde stranou (ne na slunci).

Pfiprava méreni

Spustte aplikaci Graphical Analysis a pfipojte teplomér (navod).
Teplomér viozte do lahve tak, aby se méfici cast
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Nastaveni grafu
nedotykala stén nadoby - vyuzijte toho, ze dréat

Nazev

teploméru Ize ¢astecné tvarovat. Dbejte na to, abyste

svyma rukama lahev a teplomér nezahfali.

3. Kliknéte na pole Rezim, Frekvence v levém dolnim rohu Vzhled

O sody Cary () Sloupce

Teplota (C) ‘

a nastavte zastaveni méfeni po 30 sekundach trvani

experimentu. Potvrdte tla¢itkem HOTOVO. R:f:ah A
4. Kliknéte na tlacitko |« vlevo dole a vyberte v menu ¢ e
Zmenit nastaveni grafu. Mefftko automaticky  ~
5. Prepnéte méfitko osy Y na Rucné a nastavte minimum Rozsah levé osy Y
a maximum cca 5 °C okolo aktualni teploty, aby celkovy ] oy N1
rozsah teplot byl 10 °C. Neni tfeba nic potvrzovat, o .

po zadani Udajl staci kliknout kamkoliv do grafu.
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Provedeni experimentu

1. Nechte Zaky, aby kazdy za sebe nakreslil svij odhad vyvoje teploty béhem 30 sekund
méreni pro pfipad, Ze bude lahev s teplomérem volné leZet na stole.

2. Jakmile maji Zaci hotové své odhady, spustte zaznam dat tlacitkem ZAHAJIT MERENI.

3. Nyni zaky pozadejte, aby nakreslili dalsi odhad — prozradte jim, Ze tentokrat lahev
prikryjete mikinou a opét budete méfit teplotu po dobu 30 sekund.

4. Jakmile Z4ci maji hotové své odhady, spustte zaznam dat tlacitkem ZAHAJIT MERENI.

5. Jakmile druhé méreni probéhne, pozadejte jesté nékterého zéka, aby podrzel lahev

v danich. Opét provedte méreni — pokud zak ma teplejsi nebo chladnéjsi ruce nez
okoli (coz je témér jisté), ovéfite timto mérenim, ze teplomér skutecné funguje.
6. Diskutujte s zaky, jak a proc se vysledky méreni shodovaly nebo rozchazely s odhady.

Ukazka namérenych dat

30

o8 Zelené je v grafu treti méreni, kdy jsme lahev drzeli v dlanich, ¢imz se zahfivala.

26

2 V prvnim pfipadé (bez mikiny) i ve druhém (s mikinou) se teplota

2 nijak vyznamné nemeénila — modra a cervena cara v grafu splyvaji.

Teplota (°C)

20

Cas (s)

Zavér

Obleceni zadné teplo nevydava. Kdyz rikdme, zZe obleceni hreje, jsou za tim ve skutecnosti
Ucinky tepelné izolace.

Poznamky

e Tycovy teplomér (napf. GDX-TMP) neni pro tento experiment vhodny, protoze
nereaguje dostatecné rychle na malé zmény teploty vzduchu.

e Dokonalé pocatecni vyrovnani teplot je prakticky nedosazitelné. Pri velkém
pfiblizeni grafu Ize ¢asto pozorovat zmény teploty v fadu setin stupné Celsia. Proto
nepouzijte automatické méfitko, ale nastavte rucné rozsah grafu dle nadvodu vyse.

e Zatimco v prvnim pfipadé (bez mikiny) zaci vétSinou spravné odhadnou, ze se
teplota nezméni, odhady pro druhé méreni se casto liSi — mnozi Zaci jsou
presvédcéeni, Ze teplota bude po pfikryti mikinou rlst, vyskytuji se ovsem
i nejriznéjsi dalSi nespravné predstavy, které vam tato aktivita pomize odhalit
a snad i odstranit.
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